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RESUMO

O presente trabalho descreve o projeto e o desenvolvimento de uma biblioteca virtual
(BiblioNet), haja vista que a aplicacdo agrega 0s mesmos valores das bibliotecas
convencionas, s6 que de maneira digitalizada, a biblioteca virtual Biblionet possui no seu
acervo livros digitais, artigos digitais e ferramentas de software disponiveis para download,
com a finalidade de proporcionar ao usuario cadastrado informagdes ndo mais contidas em

folhas de livros, e sim informac6es digitalizadas.

Palavras chave: Biblioteca digital, virtual, internet, livros, artigos, ferramentas de software.



ABSTRACT

This paper describes the design and development of a virtual library ( BiblioNet ) , given that
the application adds the same values of convencionas libraries , only a scanned way , the
virtual library Biblionet have on your digital book collection , digital items and software tools
available for download, in order to provide the user no longer registered information
contained in leaves of books , but digitized information .

Key words: digital library , virtual, internet , books , articles , software tools .
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1 - INTRODUCAO

Na visdo de estudiosos e de utilizadores das bibliotecas, ela sempre foi considerada um
simbolo de estabilidade e constancia. As pessoas tem uma visao de que as bibliotecas sdo um
lugar de quietas reflexdes e contemplacGes, um lugar em que muitas vezes as inquietacoes e
pressdes do mundo sdo minoradas e expurgadas. A biblioteca é aquela onde a maioria dos
itens de seu acervo é constituida de documentos em papel. Ela existe desde a invencdo da
escrita, antes do advento da imprensa de 1440, e o seu acervo era formado por placas de
argila, o papiro e o pergaminho. Uma caracteristica da biblioteca tradicional é que tanto a
colecdo como o seu catalogo utilizam o papel como suporte de registro da informacdo. No
final do século XIX, houve uma grande revolucdo com a introducéo do catalogo em fichas e o
abandono do catalogo sob a forma de livro.

A palavra biblioteca € originaria do grego bibliotheke, que chegou até nds
através da palavra em latim bibliotheca, derivada dos radicais gregos biblio e

teca que, respectivamente significam livro e cole¢do ou depdsito. Enfim,
etimologicamente, significa deposito de livros (CUNHA, 1997).

Foram muitas as bibliotecas na antiguidade e ¢ interessante dizer que eram bastante distintas
entre si. As diferencas entre elas se davam de acordo com o tipo de suporte que fazia parte de
seu acervo. Inicialmente, temos as bibliotecas minerais e, posteriormente, as bibliotecas
vegetais e minerais.
Nesse periodo, as bibliotecas ndo tinham um carater publico e serviam
apenas como um deposito de livros, sendo mais um local em que se

escondiam os livros do que um lugar para preserva-los e difundi-los
(MARTINS, 2002).

Ainda, segundo o autor, as disposicdes arquitetbnicas dos edificios das bibliotecas

tinham por objetivo a intencdo de impedir a saida do acervo.

Com o avancgo e o desenvolvimento natural da vida as coisas se transformam e se
adequam com as necessidades das pessoas, as bibliotecas ndo sdo diferentes, estdo se
desenvolvendo de acordo com as necessidades das pessoas que as utilizam, as pessoas a cada
dia que passa se tornam mais interessadas as informag0es de uma maneira geral, e quando se
trata de estudos ou pesquisas, é necessario um deslocamento do individuo para a fonte da
pesquisa, a partir desse ponto, as bibliotecas digitais se encaixam perfeitamente no quesito
acessibilidade, ou seja, quanto mais acessivel as coisas se tornam para 0 homem, maior sera a

facilidade para o desenvolvimento.
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A biblioteca virtual, também conhecida como biblioteca eletrdnica (Esse é um termo
preferido pelos britanicos), de acordo com Sounders (1922), essa biblioteca implica no novo
conceito para o armazenamento da informacdo, e para a sua disseminagdo. Assim neste
contexto conceitual estdo embutidos a criacdo, aquisicdo, distribuicdo, e armazenamentos de

documentos sob forma digital.

Dentro de uma biblioteca digital pode-se encontrar uma ou Varias dessas
caracteristicas: O acesso remoto do utilizador, através de um computador conectado em rede
as fontes de informacdo; a utilizacdo do mesmo documento por duas ou mais pessoas ao
mesmo tempo; a inclusdo de produtos e servicos de uma biblioteca ou centro de informacdo; a
existéncia de colecbes de documentos correntes onde se pode ter acesso ndo somente a

referéncias bibliograficas, como também ao seu texto completo.

O conceito de biblioteca digital aparenta ser algo grandemente revolucionario, mas na
verdade € um resultado de um processo gradual e evolutivo. Nas ultimas décadas o
computador tem sido utilizado de maneira crescente por parte da humanidade, desde os anos
70 muitas bibliotecas implementaram catalogos em linhas, passaram a aceder bancos de
dados, iniciaram o uso regular de CD-ROM para recuperar referéncias bibliogréficas e textos
completos de artigos de periddicos, verbetes de enciclopédia e itens de outras fontes.

Em meados de 1994 com o incrivel crescimento da internet, as possibilidades de
aceder e recuperar a informacdo aumentou de forma que o0s estudiosos nunca pudessem ter
imaginado. No que se refere na automatizacdo das bibliotecas a énfase maior sempre foi para
0s mecanismos de descricdo bibliografica, catdlogos e indices, e ndo no armazenamento de
livros e artigos de periddicos. Os conceitos e as tecnologias da biblioteca digital ddo um
destaque completamente computadorizado ao armazenamento e a recuperacdo dos materiais

da biblioteca.

Diante dessas informac6es, a biblioteca virtual se mostra de grande importancia no seu
processo evolutivo, como vimos alguns autores revelam que a maneira como a biblioteca vem
se desenvolvendo é um processo natural, ou seja, passando da maneira convencional, que s&o
livros e artigos em forma de papel, para livros e artigos digitalizados, s6 que agregando os
valores das bibliotecas convencionais. Essa forma de acesso proporciona para os utilizadores

da biblioteca virtual uma economia consideravel em varios aspectos.
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1.1 - OBJETIVO GERAL

O objetivo geral deste trabalho é mostrar uma biblioteca virtual chamada Biblionet,
mostrando suas funcBes e disponibilidades alocadas no sistema, a maneira e as técnicas
especificas para o desenvolvimento da Biblionet, técnicas essas que sdo linguagens de
programacdo, ferramentas para o desenvolvimento e os recursos que foram utilizados para o

desenvolvimento da Biblionet.

Todo o material reunido de uma forma organizada pode ajudar de maneira grandiosa o

ensino de pessoas que sejam utilizadoras da biblioteca virtual.
1.2 - OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Constituir-se como uma ferramenta de apoio a incluséo cultural e digital.

e Contribuir na garantiria da democratizacdo de informacdo como geradora de
oportunidades.

e Contribuir para a proposicdo de politicas publicas volta- das a educacdo que
considerem as novas especificidades de ensino.

e Criar oportunidades de crescimento pessoal e social através do acesso a cultura digital,
fortalecendo a cidadania.

e Demonstrar como a utilizacdo das tecnologias da informacao na educacéo e na cultura,
e também como meio de produgdo cientifica, pode contribuir para o desenvolvimento
social e econdmico na universidade.

e Estimular manifestacGes da cultura popular.

e Estimular novas produgdes cientificas e literarias.

e Facilitar de maneira gritante a economia de espaco geografico.

e Fomentar o atual mercado de livros.

e Orientar o usuario na aquisicdo de conhecimentos na selva de informacdo, com a
criacdo de mecanismos de aprendizagem.

e Preparar usuarios para a utilizacdo das novas midias e atrair leitores para as novas
formas de comunicagéo.

e Propiciar o0 entretenimento.

e Proporcionar ao cidaddo o acesso a informacdes relevantes disponiveis na Web.
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1.3 - CRITERIOS GERAIS

Os critérios gerais do projeto mostra o tempo de planejamento em relacdo a biblioteca

virtual, mostrando as suas metas a curto, médio e longo prazo.

>

Curto prazo

Manter em dia a manutencdo do mapa com os titulos disponiveis na web.

Manter em dia a manutencao dos contetdos das secdes.

Confeccionar titulos para disponibiliza-los para download como exemplo do projeto
de digitalizacéo de obras do préprio acervo.

Hospedagem rapida e segura.

Médio prazo

Buscar voluntarios ou profissionais remunerados, caso 0 projeto tenha sua auto
sustentabilidade.

Buscar parcerias institucionais.

Longo prazo

Enriquecer o acervo de livros, artigos e ferramentas na biblioteca, propiciando

informacdes de diversas areas.

1.4 - REQUISITOS BASICOS

Os requisitos basicos para a implantacdo do acervo na biblioteca digital sdo os seguintes:

Estratégias e planos detalhados.

Identificar as fraquezas do projeto.

Acompanhamento estratégico.

Divulgacéo (promover, mobilizar e articular a cidadania).

indices de avaliacdo, indicadores de resultado [qualitativos e quantitativos] e auditoria.

1.5 - DETALHES DEMOGRAFICOS DA BIBLIOTECA DIGITAL

1.5.1- O PUBLICO ALVO

De acordo com as especifidades universal da internet poderdo ser atingidos

educadores, educandos, leitores ludicos, formadores de opinido, curiosos, alunos da area de

computagdo, em longo prazo leitores de diversas areas. E importante deixar claro o publico

alvo para que ndo haja a falta de entendimento em relacdo a biblioteca, se o publico alvo ndo
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ficar bem definido a website pode cair em uma vala da internet podendo ter usuarios na

internet somente ocupando a largura de banda, isto pode gerar um trafego desnecessario.
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2 - REVISAO BIBLIOGRAFICA

No decorrer da evolugcdo humana, vérias formas e suportes foram concebidos para
registrar e preservar o conhecimento, transcendendo espacgo e tempo, tornando-o independente
da memoria humana e acessivel atraves das geracGes. Nessa evolucdo, um dos principais
eventos considerado como elemento chave de transicdo foi a transformacéo dos rolos de
papiros para os livros de pergaminho, e, posteriormente, a introdugdo do processo de
impressdo por Gutemberg, propiciando a multiplicagdo e circulacdo de textos de forma mais
agil e consolidando o livro em instrumento classico para a troca de informacdo
(LANDONI,1993).

No inicio dos anos 90, inimeros projetos foram desenvolvidos para analisar a questdo
da publicacdo de livros e periddicos eletrdnicos, e por extensdo as formas de gerenciamento
dos catalogos bibliograficos por meio de softwares especificos para esse fim. Com o
desenvolvimento de tecnologias cada vez mais sofisticadas para produzir e disponibilizar
textos pela Internet, novos padrdes para o tratamento da informacdo e protocolos de
comunicacdo foram implementados para ter uma infraestrutura compativel com a demanda

crescente de informagdes nesse meio (ROSETTO,1997).

Desde a sua criagdo no inicio de 1980 os livros eletrdnicos cresceram
substancialmente em popularidade, principalmente devido a sua popularidade, e a sua
utilidade na distribuicdo de grandes volumes de informacdo de multimidia interativa na forma
e texto, imagens e som. Preocupado com o crescimento da producéo e registro da informacéo,
seu armazenamento e principalmente a sua consulta e selecao previu, em 1945, o futuro dos
repositérios de informacdo e apresentou 0 Memex, de sua criagao.

Um dispositivo em que o individuo armazenara seus livros, seus registros,
suas anotagdes, suas comunicagdes. O dispositivo serd mecanizado de modo

a poder ser consultado com extrema velocidade e flexibilidade (BUSH,
1945).

Com o grande crescimento de informacdo Bush ndo estava errado que era preciso

repositérios que digitalizassem o grande nimero de informacoes.

Como um conjunto de objetos digitais construidos a partir do uso de
instrumentos eletrdnicos, concebidos com o objetivo de registrar e
comunicar pensamentos, ideias, imagens e sons disponiveis a um
contingente ilimitado de pessoas, dispersas onde quer que a plataforma www
alcance (ALVARENGA, 2001).
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Pacheco em suas percepg¢Oes alertam que a diversificagdo de interesses informacionais,
devido principalmente a heterogeneidade dos usuarios que buscam a informacdo para fins
especificos, precisa ser considerada tanto na concepcdo do sistema de informacéo, quanto na

determinacéo de procedimentos para o tratamento da informacdo (PACHECO, 2001).

Ja Alvarenga nos faz uma reflex@o sobre o processo de representacdo da informacao
no contexto das bibliotecas tradicional e digital, recorrendo a uma abordagem tedrico-
conceitual acerca das relacGes da representacdo com a ontologia e a epistemologia.

A questdo do conceito também é objeto do estudo, pois “se constitui no componente
invariavel do processo de organizacdo de bibliotecas tradicionais e digitais”. Ela enfatiza o
gue mudou com a BD:

A forma e o meio através dos quais os documentos passaram a Sser
produzidos e registrados: um meio mais leve, agil e dindmico em suas
possibilidades de processamento e comunica¢do, assim como, a

possibilidade de abordagem intertextual presentes nos sistemas de hipertexto
(ALVARENGA, 2001).

Os autores facilitam o entendimento sobre metadados, ao relacionar os seus objetivos,
as suas caracteristicas e o seu conceito, além de apresentar a tipologia de formatos de
metadados e os critérios para sua avaliagcdo. Exemplifica com planilhas dos formatos Machine
Readable Cataloging MARC — padrdo internacional criado para registros catalograficos - e
Dublin Core, desenvolvido a partir do padrdo catalogacdo legivel por computador e ja
considerado uma norma internacional. A aplicabilidade desses estudos foi realizada quando
da implantacéo da biblioteca digital brasileira de teses e dissertagdes BDTD, na universidade
de S&o Paulo USP (ROSETTO; NOGUEIRA, 2002).

A acessibilidade a informacdo no espaco digital é tratada por Torres, Mazzoni e Alves
como um direito de todos, consistindo em “tornar disponivel ao usuario, de forma autonoma,
toda informacéo que lhe for franqueavel”. Enfoca, especialmente, a necessidade de que as
bibliotecas oferecam servicos eletronicos direcionados aos portadores de deficiéncias.

A idéia de biblioteca digital como um ambiente distribuido que integra
colecdes, servigos e pessoas na sustentacdo do ciclo de vida completo de

criacdo, disseminacdo, uso e preservacdo de dados, informacdo e
conhecimento (DUGUID, 1997).

A complexidade das bibliotecas digitais em termos tecnologicos e organizacionais,
somada ao seu universo vasto e variado de usuarios e a multiplicidade de visdes — reais e

imaginarias — sobre as suas possibilidades ¢ a sua extensdo, impacta significativamente a
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construgdo de uma definigdo comum, “Apesar das intensas atividades de pesquisa e de
desenvolvimento em torno das varias vertentes do problema, ndo se tem absolutamente claro
o significado do termo biblioteca digital” (HARTER, 1997).

A substituicdo de papel pelo documento eletrénico esta assentada em algumas
importantes diferencas: no armazenamento distribuido em formas digitais, na comunicacéo
direta, on-line, na obtencdo do material via redes de computadores, na multiplicidade de
copias a partir de uma versdo original, no nivel de granularidade que é possivel tratar as
informacgdes digitais e nas suas possibilidades de redso. Essas diferencas se desdobram em
transformac6es tdo profundas que eventualmente deixam a biblioteca digital distante de uma
mera expressao da biblioteca tradicional (MCPHERSON, 1997).

Biblioteca digital ndo é uma mera equivaléncia a uma colecdo digitalizada com
ferramentas de administracdo de informagBes. E certamente, um ambiente que relne
colecdes, servigos, e pessoas para apoiar o ciclo completo de criacdo, disseminagéo,
discussdo, colaboracdo, utilizacdo, nova autoria, preservacdo de dados, informacoes, e
conhecimento. Os desafios e as oportunidades, que motivam uma iniciativa de pesquisa
avancada sobre biblioteca digital, sdo associados com essa ampla visdo do ambiente de
biblioteca digital. Outras pesquisas sobre o assunto também irdo explorar e ajudar a motivar

0s investimentos nas redes avancgadas e na computacdo de Gltima geracdo (ATKINS, 1997).

Em 1998, Rusbridge, no seu texto “Towards the hybrid library”, define-a como sendo
combinacdo de uma biblioteca tradicional (contida, ou seja, somente de fontes escritas) e de
uma biblioteca virtual (que utiliza somente fontes digitais): enfim uma biblioteca que relne
uma pluralidade de fontes informativas, impressa e eletronica, locais e remotas, sem solucao
de continuidade (RUSBRIDGE, 1998).

Ainda em 1998, Christine L. Borgman, professora da Universidade da Califérnia (Los
Angeles), uma das mais importantes estudiosas das bibliotecas digitais, com base em uma

vasta pesquisa sobre os conceitos desses estudiosos conclui afirmando que:

Bibliotecas digitais s&o um conjunto de meios eletronicos e habilidades
técnicas associadas para criacdo, busca, e uso de informacgdes. Nesse sentido,
elas sdo uma extensdo e otimizacdo do armazenamento das informacdes, e
dos sistemas de recuperacdo que manipulam dados digitais em qualquer
meio (texto, imagens, sons; imagens estaticas ou dindmicas) e existem nas
redes distribuidas (BORGMAN, 1998).

Essas instituicdes de informac6es incluem, entre outros, bibliotecas, museus,
arquivos, e escolas, mas bibliotecas digitais também se ampliam e servem
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outras comunidades diferentes, inclusive salas de aula, escritorios,
laboratdrios, casas, e espagos publicos (BORGMAN, 1998).

E, & medida que a diversidade desses suportes foram sendo utilizados, nos ultimos
anos, para a disseminacdo da informacgdo, mais complexa se tornou também a organizacdo do
controle bibliografico, requerendo o desenvolvimento de novos padrdes para o tratamento,
armazenagem e acesso por parte das bibliotecas e outros tipos de unidades de informacéo para

a gestdo dos recursos informacionais em meio digital.

O desenvolvimento de tecnologias da informacdo e comunicagdo propiciou a oferta de
inimeros tipos de servicos de informacdo, proporcionando diferentes possibilidades de
estruturacdo e acesso aos repositorios informacionais. O resultado dessas aplicacdes resultou
na organizacdo de novos conceitos de bibliotecas, os quais foram concebidos a partir dos
ultimos anos do século XX (MARCHIORI, 1997):

» Polimidia — que utiliza diferentes tipos de meios independentes para armazenagem da

informacao.

* Eletronica — que se refere ao sistema em que 0s processos basicos da biblioteca sdo de
natureza eletrdnica, o que implica ampla utilizagdo de computadores e de suas facilidades na
construcdo de indices on-line, busca de textos completos e na recuperacdo e armazenagem de

registros.

* Digital — a informacdo que ela contém existe apenas na forma digital, podendo residir em
meios diferentes de armazenagem, como as memdorias eletrbnicas (discos magnéticos e
Oticos), podendo ser acessada em locais especificos e remotamente pelas redes de
computadores.

« Virtual — conceituada como um tipo de biblioteca que, para existir, depende da tecnologia da
realidade virtual, com o uso de software que reproduz o ambiente de uma biblioteca em duas

ou trés dimensdes, criando um ambiente de total imersdo e interacéo.

Inimeras defini¢bes foram originadas nos Gltimos anos e que, nem sempre, estdo de
acordo com as acima identificadas, em especial a Biblioteca Virtual, muito utilizada como
sinbnimo da biblioteca Eletronica, que promove 0 acesso remoto aos conteldos e servicos
tradicionais da biblioteca com a integracdo de recursos e servicos eletronicos disponibilizados
em redes de computadores, interagindo o usuério, a informacdo em formato digital e as redes

eletronicas.
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A biblioteca digital é, antes de tudo, uma biblioteca, mas contempla muito mais dado e
algumas caracteristicas, identificadas a partir de inGmeras discussGes realizadas por

especialistas sobre o assunto, a saber:

» Biblioteca digital tem também uma face de biblioteca e inclui colegdes tradicionais e

digitais, fixadas pelos meios tradicionais, ou seja, documentos impressos.

* Biblioteca digital também inclui materiais digitais que existem fora de seu ambiente fisico e

administrativo, ou seja, em outras bibliotecas digitais e websites.

* Biblioteca digital podera incluir todos os processos e servicos que fazem parte da estrutura
de bibliotecas. Entretanto, tais processos tradicionais, que fazem parte da base da biblioteca
digital, terdo que ser revisados e ampliados para acomodar as diferencas entre 0s novos meios
digitais e os meios tradicionais.

Uma biblioteca digital de servigo completo teré de alcancar todos os servigos

das bibliotecas tradicionais e também de explorar as conhecidas vantagens
do armazenamento digital, pesquisa e comunicacdo (LEINER,1998).

Embora haja autores gque rejeitam a existéncia de conceitos das bibliotecas tradicionais
no ambito das bibliotecas digitais, parece claro que ndo sendo a biblioteca digital uma
continuacdo das bibliotecas tradicionais, estas ndo podem negar o seu contributo por
constituirem uma base instalada de grande dimensao, nem a biblioteca digital deve limitar a
sua evolucdo tecnoldgica ao apego a eventuais conceitos ultrapassados, associados as
bibliotecas tradicionais.

Design Responsivo é um principio de desenvolvimento para Web cujo objetivo é
adaptar o layout das paginas a qualquer dispositivo, tela e resolucdo, com objetivo de garantir
a boa experiéncia do usuario, possibilitando navegacdo e leitura confortaveis sem

comprometer o conteudo. O autor explica o conceito de Design Responsivo:

Antes de qualquer coisa, € necessario que fique muito claro que design
responsivo ndo diz respeito simplesmente e somente & adaptacdo do layout
ao tamanho da tela (SILVA, 2014).

Dentro dessas referéncias a Biblionet, vem se desenvolvendo e tomando sua forma em
consonancia com as necessidades e referéncias dos autores referenciados no texto desse
trabalho. E para o desenvolvimento desse projeto é necessario se utilizar ferramentas e

linguagens de programacdo que se adequam a esséncia do projeto, as ferramentas e
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linguagens de programacéo que foram usadas para a desenvoltura da Biblionet estdo descritas

abaixo.
21-UNGUAGHMDEPROGRAMAQAOJAVA

Java é uma linguagem de programacdo orientada a objetos que foi desenvolvida na
década de 90, diferente das linguagens convencionais que sdo compiladas para codigo nativo,
a linguagem Java é compilada para um bytecode que é executado por uma maquina virtual.
Escolhi a linguagem Java para o desenvolvimento desse projeto pela sua gama de
caracteristicas, € uma linguagem orientada a objetos, ¢ uma linguagem portétil onde se
encaixa em varias plataformas, possui uma extensa biblioteca de rotinas que facilitam a
cooperacdo com protocolos TCP/IP com HTTP e FTP, e por sua seguranca onde pode
executar programas via rede com restricbes de execucdo, a sua linguagem é similar a
linguajem C/C++, é distribuida com um vasto conjunto de bibliotecas, possui facilidades para
a criacdo de programas distribuidos e multitarefa, ou seja, multiplas linhas de execu¢do num
mesmo programa, e por outra série de qualidades que a linguagem oferece, esses fatores

contribuiram e se encaixaram para o desenvolvimento da website.

Para a utilizacdo da linguagem java € preciso ter instalado no dispositivo de
desenvolvimento a Java Development Kit JDK,. Java Development Kit (JDK) significa Kit de
Desenvolvimento Java, e € um conjunto de utilitarios que permitem criar sistemas de software

para a plataforma Java. E composto por compilador e bibliotecas.

A aplicacdo possui classes servlets, que é uma classe usada para estender as
funcionalidades de um servidor, apesar de servlets poderem responder a quaisquer tipos de
requisicdo, elas normalmente sdo usadas para estender as aplicacdes hospedadas por
servidores web. Na aplicacdo também foi usada JSP (Java server Pages), que é uma
tecnologia que ajuda muito quando estéa se desenvolvendo uma aplicagdo em Java, ou sejas as
paginas ficam dindmicas baseadas em HTML. E para a producdo das paginas da aplicacdo
web foi utilizada HTML, onde a aplicacdo se apresenta muito mais dindmica e interativa
(GONGALVES, 2005).

Para a utilizacdo da linguagem Java é preciso uma ferramenta de programacao, a
ferramenta escolhida para o desenvolvimento do sistema Biblionet foi a ferramenta Eclipse

Juno.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Plataforma_Java
https://pt.wikipedia.org/wiki/Compilador
https://pt.wikipedia.org/wiki/Biblioteca_(computa%C3%A7%C3%A3o)
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2.2 - PLATAFORMA ECLIPSE

O Eclipse é uma comunidade de cddigo aberto cujos projetos sdo concentrados na
criagdo de uma plataforma de desenvolvimento aberta composta de estruturas, ferramentas e
tempos de execucdo extensiveis para desenvolvimento, implementacdo e gerenciamento de
software por todo o ciclo de vida. A Eclipse Foundation é uma empresa sem fins lucrativos
mantida pelos seus associados que hospeda os projetos do Eclipse e ajuda a cultivar uma
comunidade de software livre e um ecossistema de produtos e servicos complementares. O
Projeto Eclipse foi originalmente criado pela IBM em novembro de 2001 e suportado por um
consorcio de fornecedores de software. A Eclipse Foundation foi criada em janeiro de 2004
como uma organizacdo sem fins lucrativos independente para atuar como organizadora da
comunidade Eclipse. Foi criada para permitir o surgimento de uma comunidade ao redor do
Eclipse independente de fornecedor, transparente e aberta. Hoje, a comunidade do Eclipse é
composta por pessoas e organizagdes de uma secdo transversal do segmento de mercado de

software.

A IDE escolhida para o desenvolvimento da website foi a ferramenta Eclipse por ser
uma ferramenta para desenvolvimento java, porém ela suporta varias outras linguas de
desenvolvimento a partir de plug-ins como C/C++, PHP, COLDFUSION, PYTHON, SCALA

e plataforma android.

O Eclipse é um software livre, um software livre é aquele liberado com uma licenca
que se destina a assegurar que determinados direitos sejam concedidos aos USUArios,
evidentemente, o direito mais 6bvio é que o cddigo de origem deve ser disponibilizado de

modo que os usuarios possam modificar e redistribuir o software.

Essa paridade e consisténcia ndo se limitam as ferramentas de desenvolvimento Java.
Embora o Eclipse seja escrito na linguagem de programacdo Java, seu uso ndo se limita a
linguagem Java. Por exemplo, estdo disponiveis ou planejados plug-ins que incluem suporte
para linguagens de programacdo como C/C++ e COBOL. A estrutura do Eclipse também
pode ser usada como base para outros tipos de aplicativos ndo relacionados ao

desenvolvimento de software, com sistemas de gerenciamento de contetdo.

Embora a maioria dos usuarios esteja satisfeita em usar o Eclipse como um ambiente
de desenvolvimento integrado (IDE) Java, a plataforma ambiciona mais. O Eclipse também

inclui o Plug-in Development Environment (PDE), que é de interesse principalmente daqueles
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que desejam estender o Eclipse, visto que ele permite desenvolver ferramentas que se
integram perfeitamente ao ambiente do Eclipse. Como tudo no Eclipse é plug-in, todos os
desenvolvedores de ferramentas tém um campo de acdo nivelado para oferecer extensdes ao

Eclipse e fornecer um IDE unificado e consistente aos usuarios.

Os autores que criam plug-ins para Eclipse ou que o usam como base para um
aplicativo de desenvolvimento de software sdo obrigados a liberar qualquer cédigo ou
modificagdo do Eclipse que usarem de acordo com os termos da EPL, mas podem licenciar
suas proéprias adi¢cGes da maneira que desejarem. O cddigo proprietario empacotado com o
software do Eclipse ndo precisa estar licenciado como software livre e 0 codigo de origem ndo

precisam ser disponibilizados.
2.3 - CASE STUDIO

Segundo o autor, para um projeto bem sucedido € necessario conhecer bem trés
coisas: Notacdo, Processo e Ferramenta. Vocé pode saber uma notacdo, mas senédo
souber usar ou processar, tera falha. Vocé pode ter um 6étimo processo, mas se nédo
souber comunicar, tera falha e finalmente se ndo souber documentar seu trabalho tera
falha (TERRY, 2003).

A sigla CASE significa: “Computer-Aided Software Engineering”. Traduzindo
para um bom portugués: “Engenharia de Software Auxiliada por Computador”. Uma
ferramenta CASE € um aplicativo que auxilia os profissionais envolvidos na tarefa de
produzir sistemas. O tipo de “ajuda” que a ferramenta fornece, depende exclusivamente
da proposta do fabricante. Por este motivo, as ferramentas se dividem em trés categorias.

Séo elas:

e Lower CASE - ferramentas de codificacdo (Front-end.);
e Upper CASE - ferramentas de anélise, projeto e implementacéo;

e Integrated CASE — unido de Upper e Lower CASE.

Um dos componentes indispensaveis de uma ferramenta CASE é a modelagem
visual, ou seja, a possibilidade de representar, através de modelos graficos, o que esta

sendo definido. No nosso caso, analise orientada a objetos através da UML.
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Em resumo, a ferramentas CASE automatiza uma grande variedade de tarefas:
Geracao de documentacdo, testes, Engenharia Reversa, Geragdo de cddigo, Geragdo de
Relatérios entre outras atividades. Por este motivo, também sdo conhecidas como
“Ferramentas de Produtividade”. Escolher a melhor ferramenta ndo é uma tarefa simples
(TERRY, 2003).

Para se conseguir uma boa dinamicidade no sistema é preciso ter um banco de

dados para cadastrar informacdes que vao ser inseridas no sistema Biblionet.

2.4 - POSTGREE

O PostgreSQL utiliza 0 modelo cliente-servidor. Uma sesséo do PostgreSQL consiste
nos seguintes processos (programas) cooperando entre si:

» Um processo servidor, que gerencia os arquivos de banco de dados, recebe conexdes
dos aplicativos cliente com o banco de dados, e executa a¢cdes no banco de dados em nome
dos clientes. O programa servidor de banco de dados se chama postmaster.

« O aplicativo cliente do usuério (Front-end) que deseja executar operacdes de banco
de dados. Os aplicativos cliente podem ter naturezas muito diversas: o cliente pode ser uma
ferramenta no modo caractere, um aplicativo grafico, um servidor Web que acessa o banco de
dados para mostrar paginas Web, ou uma ferramenta especializada para manutencéo do banco
de dados. Alguns aplicativos cliente sdo fornecidos na distribuicdo do PostgreSQL, sendo a
maioria desenvolvido pelos usuarios.

Como ¢ tipico em aplicacBes cliente-servidor, o cliente e o servidor podem estar em
hospedeiros diferentes. Neste caso se comunicam através de uma conexao de rede TCP/IP.
Deve-se ter isto em mente, porque arquivos que podem ser acessados na maquina cliente
podem ndo ser acessiveis pela maquina servidora (ou somente podem ser acessados usando
um nome de arquivo diferente).

Segundo as informacGes referentes a esse conteudo, o a ferramenta PostgreeSql
apresenta grande funcionalidades para o desenvolvimento de qualquer website:

O servidor PostgreSQL pode tratar varias conexdes simultaneas de clientes. Para
esta finalidade é iniciado um novo processo para cada conexdo. Deste ponto em
diante, o cliente e 0 novo processo servidor se comunicam sem intervencdo do
processo postmaster original. Portanto, o postmaster estd sempre executando
aguardando por novas conex8es dos clientes, enquanto os clientes e seus processos
servidores associados surgem e desaparecem (GLOBAL POSTGREE, 2005).
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25-HTML5

HTML5 é uma abreviacdo de Hypertext Markup Language - Linguagem de
Marcacdo de Hypertext. Resumindo em uma frase: o HTML5 é uma linguagem para
publicacdo de contetdo (texto, imagem, video, audio e etc) na Web. O HTML5 ¢é baseado no
conceito de Hipertexto. Hipertexto sdo conjuntos de elementos — ou nos — ligados por
conexdes. Estes elementos podem ser palavras, imagens, videos, audio, documentos etc. Estes
elementos conectados formam uma grande rede de informacdo. Eles ndo estdo conectados
linearmente como se fossem textos de um livro, onde um assunto é ligado ao outro
seguidamente. A conexdo feita em um hipertexto é algo imprevisto que permite a
comunicacdo de dados, organizando conhecimentos e guardando informagdes relacionadas.
Para distribuir informacdo de uma maneira global, é necessario haver uma linguagem gue seja
entendida universalmente por diversos meios de acesso. O HTML5 se propde a ser esta
linguagem. Desenvolvido originalmente por Tim Berners-Lee o HTMLS5 ganhou popularidade
quando o Mosaic - browser desenvolvido por Marc Andreessen na década de 1990 - ganhou
forca. A partir dai, desenvolvedores e fabricantes de browsers utilizaram o HTML5 como

base, compartilhando as mesmas convencoes.

2.6 - APACHE TOMCAT

O Tomcat é um servidor web Java, mais especificamente, um container de servlets. O
Tomcat implementa, dentre outras de menor relevancia, as tecnologias Java

Servlet e JavaServer Pages (JSP) e ndo é um container EJB.

Desenvolvido pela Apache Software Foundation, € distribuido como software livre.
Hoje um projeto independente, foi criado dentro do Apache Jakartae posteriormente

separado, uma vez que o Jakarta foi concluido.

Na época em que foi criado, foi oficialmente endossado pela Suncomo a
implementacdo de referéncia para as tecnologias Java Servlet e JavaServer Pages. Hoje, no
entanto, a implementacao de referéncia é o GlassFish.

Ele cobre parte da especificagdo Java EE com tecnologias como servilet e JSP, e
tecnologias de apoio relacionadas como Realms e seguranca, JNDI Resources e JDBC
DataSources. Ele tem a capacidade de atuar também como servidor web, ou pode funcionar
integrado a um servidor web dedicado como o Apache ou o 11S. Como servidor web, ele prové

um servidor web HTTP puramente em Java.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Servidor_web
https://pt.wikipedia.org/wiki/Linguagem_de_programa%C3%A7%C3%A3o_Java
https://pt.wikipedia.org/wiki/Container_(programa%C3%A7%C3%A3o)
https://pt.wikipedia.org/wiki/Java_Servlet
https://pt.wikipedia.org/wiki/Java_Servlet
https://pt.wikipedia.org/wiki/JavaServer_Pages
https://pt.wikipedia.org/wiki/Apache_Software_Foundation
https://pt.wikipedia.org/wiki/Software_livre
http://jakarta.apache.org/
https://pt.wikipedia.org/wiki/Sun_Microsystems
https://pt.wikipedia.org/wiki/GlassFish
https://pt.wikipedia.org/wiki/J2EE
https://pt.wikipedia.org/wiki/Realms
https://pt.wikipedia.org/wiki/JNDI
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https://pt.wikipedia.org/wiki/Servidor_Apache
https://pt.wikipedia.org/wiki/IIS
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O servidor inclui ferramentas para configuracéo e gerenciamento, o que também pode

ser feito editando-se manualmente arquivos de configuragdo formatados em XML.
2.7 - AS DIVERSAS BIBLIOTECAS

Como saida para 0 embaraco que a quantidade de bibliotecas ditas digitais, geridas em
redes locais ou na web causaram, foram criadas diversas nomenclaturas que viriam a
subdividir a categoria em agrupamentos distintos por similaridade de caracteristicas e funcdes

entre eles, alguma dessas bibliotecas sdo mostradas abaixo:
e Biblioteca tradicional:

A biblioteca tradicional é aquela onde a maioria dos itens do seu acervo é constituida
de documentos em papel, utilizam o papel como suporte de registro da informacdo (CUNHA,
1999).

e Biblioteca virtual ou global:

A biblioteca seria Uma rede mundial que fosse um grande depositario (potencialmente
infinito) de todos os documentos da humanidade (LECACOV, 1997). E ainda representa uma
soma das muitas cole¢cdes de documentos, distribuidos sobre todo o planeta e conectados entre
eles por meio de um conjunto de redes telematicas capazes de anular as distancias e de

facilitar a recuperacao dos documentos (GAPEN, 1993).
e Biblioteca multimidia ou polimidia:

Instituicdes que armazenam informagdo utilizando uma extensa e variada gama de
midias (MARCHIORI, 1997).

e Biblioteca automatizada ou informatizada:

Onde os computadores foram usados para servigos basicos como catalogacdo,
indexacdo e organizagdo do acervo. Com 0 acesso on-line aos bancos de dados por meio de
redes de telecomunicagdes, permitiu a dinamizacdo dos processos de recuperacdo e
disseminacéo da informacdo (OHIRA; PRADO, 2002).

e Biblioteca eletronica:

Refere-se ao sistema nos quais 0s processos basicos da biblioteca sdo de natureza
eletronica (MARCHIORI,1997).


https://pt.wikipedia.org/wiki/XML
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e Conceituando as bibliotecas virtuais:

As Dbibliotecas virtuais sdo constituidas por documentos primarios que Sao
digitalizados, quando estdo ligados a internet é permitido o acesso a distancia. Esse conceito
inclui a ideia de organizagcdo composta por servi¢os cujo objetivo é selecionar, distribuir e
organizar a informag&o conservando a integridade dos documentos digitalizados.

As bibliotecas digitais eliminam as barreiras fisicas e a distancia, fatores estes que
desde sempre limitaram o ambito das bibliotecas fisicas. Assim a internet por meio de
exceléncia de transmisséo da informacéo neste contexto, comporta diferentes aspectos Unicos,

como sendo a capacidade de memdria, a transportabilidade e a ubiquidade da informacéo.

As bibliotecas comecaram por utilizar a tecnologia dos computadores para melhorar os
seus servicos basicos como a catalogacdo e organizacdo do acervoa sua guarda. Com a
proliferacdo do acesso em linha, estas instituicbes passaram a poder ter bases de

dados organizadas, dinamizando assim a informacéo disponivel.

Na ultima década do século XX, o mundo da informacdo digital sofreu grandes
transformacoes, tendo sugerido inimeros projetos que confluiram no que hoje denominamos

de bibliotecas digitais.

Segundo Vannevar Bush, o surgimento da biblioteca digital pode ser considerado
como uma evolucdo natural da tradicional, em virtude do aumento do fluxo informacional eu

dificulta a atualizacéo e a recuperagdo da informagédo (VANNEVAR, 2002).
2.8 - UTILIZADORES DAS BIBLIOTECAS VIRTUAIS

Tal como acontece com as bibliotecas tradicionais, os utilizadores das bibliotecas
digitais dividem-se em trés grandes grupos: Investigadores, estudantes/professores e de leitura
publica. As necessidades dos utilizadores nesse contexto sé@o preenchidas, essencialmente,
através da utilizacdo da internet acedendo o site ou a pagina da biblioteca que apresenta

informacdes sobre a propria biblioteca..
2.9 - AS POSSIBILIDADES DE UMA BIBLIOTECA DIGITAL

Em uma biblioteca digital publica ou comunitaria é possivel o acesso universal em
qualquer lugar que tenha computadores disponiveis conectados com internet, o que permite a
qualquer pessoa ler ou estudar, aprender interagir com um universo literario. Permite aos

leitores de todo o mundo um acesso direto.


http://pt.wikipedia.org/wiki/Tecnologia
http://pt.wikipedia.org/wiki/Computador
http://pt.wikipedia.org/wiki/Cataloga%C3%A7%C3%A3o
http://pt.wikipedia.org/wiki/Acervo
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Este processo é possivel através da internet com a ajuda dos computadores de mesa
(PC MAC), ou com a ajuda de computadores de mado, que séo equipamentos que permitem a
portabilidade e uma acessibilidade maior de informacdo. Muitas pessoas terdo acesso sem
oneroso custo de papel ou distribuicdo fisica, a biblioteca podera abarcar além de livros, todas
as demais formas de extensdes textuais. Esta abrangéncia propicia aos usuarios do website o
contato com a amplitude das questdes que envolvem a comunicagdo escrita, através da
participacdo em diversas instancias sociais que debatem, discutem, produzem acerca do
universo literario, assim o acervo propiciard interatividade diferentemente das bibliotecas

reais, através das comunidades que se formardo em torno dela.
2.10 - OS BENEFICIOS DA BIBLIOTECA DIGITAL

e Acesso 24 horas por dia, 7 dias por semana, 365 dias por ano;

e Permite os mesmos dispositivos de direitos de propriedade dos livros impressos;

e Permite adicionar mais titulos ao acervo ja criado, sem a necessidade de investimentos
em espaco fisico, infraestrutura ou dispéndio operacional com funcionérios;

e Retiradas, devolucdes e recoloca¢des automaticas nas prateleiras digitais;

e Protecdo contra roubo ou danificacdo de documentos;

e Permite atender mais usuarios com menos livros;

¢ O mecanismo de busca permite pesquisa de palavras em um livro ou em uma cole¢édo
inteira de livros;

e E asolucdo mais adequada pra atender a alunos de cursos a distancia, ou iniciativas de

Inclusdo Digital, que necessitam de acesso a uma biblioteca completa;

2.11 - DESVANTAGENS

e O excesso de informacao cria redundéncia e perda de tempo;
« Inexisténcia de infraestruturas necessarias;
« Perigo relacionado com os Direitos de Autor;

o A complexidade dos sistemas informaticos pode levar a infoexcluséo.


http://pt.wikipedia.org/wiki/Informa%C3%A7%C3%A3o
http://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Direitos_de_Autor&action=edit&redlink=1
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3-BIBLIOTECA VIRTUAL BIBLIONET
3.1-METODOLOGIAS PARA O DESENVOLVIMENTO DA BIBLIONET

Para o desenvolvimento da Biblionet, foi necessario o estudo e utilizacdo de
ferramentas especificas para o desenvolvimento do trabalho, um notebook com ferramentas de
desenvolvimento da website e um laboratorio de informatica e livros para maior

aperfeicoamento do trabalho.

O sistema foi desenvolvido na plataforma Windows versdo 8, por ser uma versao
atualizada e por permitir as instalacbes das versbes das instalacbes das ferramentas de

desenvolvimento do sistema web Biblionet.

As ferramentas necessarias para o desenvolvimento da Biblionet foram as ferramentas
Case Studio 2.0 que € uma ferramenta de modelagem do banco de dados onde é possivel gerar
0 SQL para a hospedagem no sistema gerenciador de banco de dados, o sistema de
gerenciador de banco de dados que foi utilizado foi a ferramenta postgree versédo 8.1, por ser
uma ferramenta que ao longo da graduacédo foi a ferramenta que me proporcionou um maior
aprendizado e por ser uma ferramenta com vérias funcionalidades disponiveis para qualquer
desenvolvedor de sistemas com banco de dados, a ferramenta de programacéo utilizada para o
desenvolvimento da web site foi Eclipse Juno, o eclipse € um software livre, um software
livre € aquele liberado com uma licenca que se destina a assegurar que determinados direitos
sejam concedidos aos usudrios, evidentemente, o direito mais 6bvio é que o codigo de origem

deve ser disponibilizado de modo que os usuarios possam modificar e redistribuir o software.

A linguagem utilizada para a programagcao do sistema Biblionet foi & linguagem Java,
por ser uma linguagem de programacao bastante utilizada mundialmente e pela maioria das
aplicacbes hoje que vemos mundialmente sdo programadas em java, foi utilizado a
programacado servlet que é uma programacao pura do java, a mesma é uma programacao
Back-end que é uma programacao que ndo fica visivel ao usuario, 0 como programacao visual
foi utilizado a JSP, que por hospedar HTML, torna a aplicacdo mais dindmica e entendivel

para os utilizadores da biblioteca virtual Biblionet.

JSP é uma programacdo Front-end, ou seja, € uma programagdo visual onde

disponibilizara dinamicidade para o utilizador da biblioteca virtual.
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Antes da programacéo é preciso ser feito um diagrama de entidade e relacionamento
DER, que nos propicia e nos norteia de que maneira o sistema se comunicara quando uma tela

ou uma entidade fizer relacdo a outra tabela.
A figura 1 nos mostra de que maneira foi feito o diagrama de entidade e relacionamento DER.

Figura 1

sl

sfeslrs Lare

Figura 1 - Diagrama de entidade e relacionamento DER

O diagrama de entidade e relacionamento nos mostra como as tabelas se relacionam
de que maneira elas entram em contato uma com as outras, ou seja, € a partir dessa
modelagem que o sistema pode ser norteado. E preciso desenvolver um bom diagrama de

entidade e relacionamento, pois é no principio do projeto que se previne erros futuros.

A figura 2 mostra o sistema gerenciador de banco de dados SGBD, que é onde as
tabelas do banco de dados sdo geradas para poderem serem depois alimentadas, pelo sistema

web. A ferramenta Posgree verséo 8.1.
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Figura 2 — Sistema gerenciador de banco de dados SGBD

A figura 3 nos mostra a plataforma eclipse de programacéo que foi utilizada para o
desenvolvimento da Biblionet.
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Figura 3 — Plataforma Eclipse Juno

33



34

A figura 4 mostra é a tela principal da aplicacdo, nela o usuério ird logar para ter
acesso ao sistema, se o login e a senha do usuério estiverem incompativeis o sistema ira
apresentar uma funcionalidade visual em html, mostrando ao usuéario que a login ou sua senha
estdo incorretos. Existem dois tipos de usuarios no sistema Biblionet, o usuario professor é
uma espécie de usuario administrador, 0 mesmo possui permissdes para cadastrar, editar e
excluir usuarios, livros, artigos e ferramentas que vao estar disponiveis para outro usuario,
que é do tipo aluno, esse tipo de usuario ndo tem as mesmas permissdes de acesso do
administrador, o usuario do tipo aluno podera listar e baixar o conteudo que esta disponivel na
Biblionet.

Biplioteca
On-line
Ares Restrita

Sarha ..

Figura 4 - Tela principal da aplicacéo, login e senha

Essa € a tela de entrada onde os usuarios apés o login sdo direcionados ao seu tipo de

acesso. E uma area restrita de acesso onde precisa do login e senha para o acesso.

Durante o curso nas disciplinas de programacdo vi que as funcionalidades de restri¢cGes sdo de
grande importancia para qualquer modelo de sistema que envolve banco de dados, com a
Biblionet ndo é diferente, 0 usuério para poder ter acesso ao sistema precisa logar com sua
senha correta, caso ndo esteja logando com dados cadastrais precisos o sistema ira mostrar sua

funcionalidade de restrigdo mostrando que o usuario e o login estdo incorretos na figura 5.
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Figura 5 — Funcionalidade de restricdo

Quando o usuario loga no sistema com os seus dados de maneira correta, o sistema vai
pra uma tela de especificidade, onde nessa tela o sistema se comunica com usuario de acordo
com as suas permissdes, ou seja, existem dois tipos de usuério, o usuario com disponibilidade
para realizar alteragfes e cadastros no sistema, e o usuario aluno onde é restrito a ndo fazer
alteracOes no sistema, 0 mesmo pode fazer pesquisas e realizar downloads dos livros artigos e
ferramentas que estdo alocadas no sistema, vejamos abaixo na figura o acesso para
professores que sd0 0s usuarios que tem acesso restrito no sistema onde o mesmo pode

realizar alteragdes cadastrais no sistema Biblionet.
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Bitlioteca
Bem-vindo On-line

Professor Afonso

Com esse sitema 0 passivel abter livros digitats para estudo

Figura 6 — Tela de entrada do usuério tipo professor

Na figura 7 temos a tela de entrada, onde o professor, haja vista, o usuario professor é
0 mesmo administrador, podendo fazer alteracGes cadastrais nessa se¢do. A imagem nos
mostra quatro opcdes seis opgcOes de botdes cada uma com seu redirecionamento, o botéo
inicio que volta pro comeco da tela de entrada mostrado na figura 1, o botdo usuério que onde
o professor-administrador pode cadastrar e fazer alteracBes cadastrais, o botdo artigo e o botéo

ferramenta que possuem as mesmas funcionalidades da sesséo de usuarios.

A figura a seguir, nos mostra quando o usuario professor acessa a sessdo de usuarios
do tipo professor, 0 mesmo pode cadastrar, fazer alteracfes e excluir qualquer que seja 0s

habitantes cadastrados no sistema sejam livros, artigos ou ferramentas.
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_ Bitlioteca
Bem-vindo On-line

Professor Afonso

Com esse sistema 0 possivel abter Iivros digitals para estudo

Figura 7 — Figura de acesso aos dados do usuario

O sistema Biblionet foi desenvolvido no sistema operacional Windows versao 8, e por
ser um sistema web o desenvolvimento web com informag6es que serdo inseridas o sistema
web precisa de um banco de dados para 0 armazenamento de suas informagdes, com o0 banco
de dados apropriado é possivel, 0 banco de dados utilizado para o armazenamento de dados
foi o Postgree 8.1, e a programacdo do sistema web foi feita no Eclipse Juno, é uma
ferramenta de programacdo que lhe da vérias possibilidades de programacdo duas dessas
possibildades que foram utilizadas na programacdo foi a programacdo Servlet que é uma
programacdo Backend, e a outra possibilidade foi a JSP, que € uma programacdo que lhe

permite usar o HTML 5 como programagéo Front-end.

A figura 8 abaixo é uma das telas do sistema Biblionet. E uma se¢o onde o usuario do
tipo professor pode cadastrar, alterar e excluir livros do seu interesse, 0 mesmo usuario pode

listar os livros para saber quais livros estdo cadastrados no sistema.
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Bitlioteca
Bem-vindo On-line

Professor Afonso

Com esse sistema 6 passivel abter livros digitals para estudo

Figura 8 — Tela de acesso a se¢éo de livros do usudrio professor
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A figura 9 nos mostra a secao de artigos onde o usuario do tipo professor pode listar, alterar,

cadastrar artigos que serdo de interesse dos alunos. E uma sec&o que se diferencia da secéo de

livro por ser especifica ao seu tipo de contetdo, ou seja, se 0 aluno estiver apenas pesquisar

artigos do seu interesse, o sistema disponibilizara artigos para o seu melhor aprofundamento

nos estudos.

P R e T
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Codertow

Bitlioteca
Bem-vindo On-line

Professor Afonso

Com es3e sistema 8 possivel abter livros digitals para estudo

Figura 9 — Tela de acesso a secdo de artigos do usuario professo
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A figura 10 mostra uma outra disponibilidade do sistema que é a secéo de ferramentas,
onde os usuario quanto do tipo professor como do tipo aluno terdo ferramentas de software
que estardo disponiveis também no sistema Biblionet, ou seja, aluno tera a sua disposicao

algumas ferramentas que pode se Util no seu aprendizado.

[T > -
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Bitlioteca
Bem-vindo On-line

Professor Afonso

Com es30 sistema 0 passivel abter livros digitats para estudo

Figura 10 — Tela de acesso a se¢do de ferramentas do usuario professor

A figura 11 e 12 a seguir mostrardo telas do usuério do tipo aluno, onde é um tipo de
usuario que ndo tem as mesmas permissdes do usuario do tipo professor, pois o usuario do
tipo aluno possui acesso para listar os assuntos do seu interesse e baixar qualquer que seja o

assunto que seja do seu interesse dentro do sistema Biblionet.
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Bitlioteca
Bem-vindo On-line

Ismael Holanda

Com esse sistema 6 passivel abter livros digitals para estudo

Figura 11 — Tela de acesso a secdo de livros do usuario aluno

A figura 11 acima nos mostra o acesso do usuario do tipo aluno, ou seja, 0 usuario

possui 0 acesso as mesmas disponibilidades que o professor tem, contudo, o usuario do tipo

aluno possui permissdo para listar e descarregar o contetdo do seu interesse dentro do sistema

web Biblionet. A figura 12 mostra o acesso do usuério do tipo aluno na secdo de artigos, ou

seja, 0 usuario do tipo aluno pode listar o contetido e baixar artigos do seu interesse.

| B e L - <o

Bitlioteca
Bem-vindo On-line

Ismael Holanda

Com es3e sistema 8 possivel abter livros digitals para estudo

Figura 12 — Tela de acesso a secdo de artigos do usuario aluno
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A figura 13 ¢ a secdo de acesso do usudrio do tipo aluno na tela de ferramentas, nessa
secdo o0 aluno terd a sua disposicdo ferramentas de software que auxiliardo na sua vida
académica, ou seja, sdo ferramentas onde os préprios professores pedem para os alunos
acessarem para uma melhor desenvoltura na sua vida académica quando estdo desenvolvendo

trabalhos académicos.

Boarniy o L -

Bitlioteca
Bem-vindo On-fline

Ismael Holanda

Com esse sistema 0 passivel abter livros digitats para estudo

Figura 13 — Tela de acesso a secdo de ferramentas do usuério aluno

Logo a seguir veremos na figura 14 o contetdo que serd listado por parte dos usuarios do tipo
aluno, que a parte de listagem do conteddo onde o aluno ver quais conteldos estdo

disponiveis pra ele dentro do sistema Biblionet.
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Figura 14 — Tela de acesso ao contetdo de livros do usuario aluno

Nessa tela o usuario pode listar os livros que estdo cadastrados no sistema Biblionet,

onde é possivel 0 mesmo usuario fazer downloads do contetdo disponivel.

A figura 15 mostra a secdo de artigos que estdo disponibilizados no sistema Biblionet.
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Figura 15 — Tela de acesso ao contetdo de artigos do usuario aluno
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Nessa tela o usuério do tipo aluno podera listar artigos que estdo cadastrados no
sistema Biblionet, podendo fazer o download do contetdo do seu interesse.

A figura 16 nos mostrara a tela de acesso as ferramentas, onde os usuérios do tipo

aluno poderao listar as ferramentas que estdo disponiveis no sistema web.

Pirmee g veve

Ferramentas existentes

Figura 16 — Tela de acesso as ferramentas disponiveis para o usuario aluno

Nessa tela o usuario do tipo aluno pode listar e baixar ferramenta que estéo disponiveis

para o download, ferramentas que auxiliardo na sua vida académica.

A figura 17 a seguir nos mostrard o procedimento de downloads onde, tanto o usuario do tipo
aluno quanto o usuério do tipo professor poderdo fazer o download do conteudo que esta
disponivel no sistema Biblionet.
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Figura 17 — Tela de downloads de livros

Quando o usuario tanto do tipo aluno como do tipo professor podem fazer downloads
dos livros que estdo disponiveis no sistema web. O sistema web entra faz conexdo com o
banco de dados através do servidor, Apache Tomcat, que é uma extensdo que é inserida na
ferramenta Eclipse Juno para a programacdo conseguir enxergar onde estd alocado o
contetido, ou seja em que diretdrio ele esta carregado para a disponibilizagdo do download.
Feito esse procedimento Backend, que é um procedimento de programagdo onde o usuario
final ndo consegue enxergar por ser uma pare natural de toda e qualquer sistema de
informacdo, o usuério final s6 tem acesso Frontend, que é a programacdo visual, onde o

usudrio apenas ira navegar de maneira dinamica.

A figura 18 mostra a tela de download de artigos, onde o usuario podera listar e fazer

downloads de artigos do seu interesse que estdo alocados na Biblionet.
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Figura 18 — Tela de download de artigos

A figura 19 a seguir nos mostrara a tela de downloads das ferramentas onde tanto 0s usuarios

do tipo aluno quanto do tipo professor podem listar e fazer downloads das ferramentas

disponiveis no sistema Biblionet.
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Figura 19 — Tela de downloads das ferramentas
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Nessa secdo tanto os usuérios do tipo aluno como do tipo professor podem realizar
downloads das ferramentas que estdo disponiveis no sistema web, contudo o usuério do tipo

professor é quem cadastra, altera e exclui as ferramentas no seu acesso restrito.

As figuras 20, 21, 22 e 23 a seguir mostram a secdo de cadastramento tanto de usuario
como livro, artigo e ferramenta. Nessa tela é onde se cadastra as informacdes do usuario que

serdo armazenadas no banco de dados do sistema.

Arga - IEETEEA -

Freencha os campas ababm

Figura 20 — Tela de cadastramento de usuario

Como ja mencionado no comec¢o do capitulo, somente o usuario do tipo professor

pode fazer os cadastros de usuarios, livros, artigos e ferramentas.

A figura 21 a seguir nos mostra a tela de cadastramento de livros, que € feita pelo o

usuario do tipo professor.
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Figura 21 — Tela de cadastramento de livros

A figura 22 mostra a tela de cadastramento dos artigos, realizadas pelo usuario do tipo

professor.
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Figura 22 — Tela de cadastramento dos artigos

A figura 23 a seguir mostra a tela de cadastramento das ferramentas no sistema, que é

realizado pelo usuario do tipo professor.
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Freencha os campas ababo

Mo

Figura 23 — Tela de cadastramento de ferramentas

O usuario cadastra as ferramentas inserindo as informacGes que séo exigidas pela aplicacdo,
ou seja, nome da ferramenta, a empresa fabricante, o ano, e o link, que é o diretorio onde é

armazenado sdo armazenados o conteudo disponivel para download.
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4 - TESTES REALIZADOS

Algumas dificuldades foram encontradas no desenvolvimento do sistema web Bilionet,
por ter sido desenvolvida utilizando Servlets e JSP com HTML 5, tais funcionalidade
precisaram de um estudo aprofundado para que o sistema fosse desenvolvido com

dinamicidade por parte dos usuérios.

No HTML 5 existem varias funcionalidades de requisicdes, uma das que sdo
encontradas na Bilbionet, no sistema existem campos que ndo podem ser deixados de
preenchidos no cadastro de dados, e como fazer para, quando o usuério do tipo professor
esquecer de preencher algum campo o sistema ndo consegue realizar os cadastros. No JSP na
programacdo HTML 5 foi implantado um comando <required> que € um comando que nao
permite que o usuario ndo deixe de preencher o campo especificado. Com essa funcionalidade

o sistema fica mais interativo com o usuario.

Outra dificuldade do sistema foi a secdo de downloads, no inicio do desenvolvimento,
0 sistema estava apenas redirecionando o contetdo para uma pagina especificada na internet,
e em meio a pesquisas e estudos, era preciso ser criado classes de downloads, nas classes
DAO, nas classes Servlets, e nas classes Beans, onde o codigo redireciona o download para

um diretério local com o contetido alocado nos diretorios.

<
i3
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Sp— —

Figura 24 — Diretdrios de contetdo da web site
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5 - CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho propds a implementacéo de uma biblioteca virtual, disponibilizando para
0 usuério do sistema livros, artigos, e ferramentas disponiveis para downloads, a metodologia
utilizada foi a experimental desenvolvida em trés fases: Constru¢cdo do DER, geracdo do
banco de dados no sistema gerenciador de banco de dados SGBD, e a implementacédo

utilizando a linguagem Java, com Servlets, e HTML 5 dentro do JSP.

O trabalho desenvolvido teve como resultado um sistema web chamado Biblionet,
com eficiéncia aquilo que foi proposto. Para verificar a eficiéncia do sistema web foram feitos
varios testes, para saber se o sistema iria realizar os downloads de maneira eficaz, fazendo a

adequacao das classes downloads no desenvolvimento na Plataforma Eclipse.

Os resultados do sistema web foram mais do que satisfatérios, pois atenderam as
expectativas do sistema proposto realizando, as tarefas desejadas. O sistema possui uma
disponibilizagdo um pouco diferente e inovadora, o que difere de uma biblioteca digital
convencional, disponibiliza ferramentas que podem ajudar no decorrer da formacao de cada

um.

Foi de grande importancia o desenvolvimento da Biblionet, pois € um sistema
inovador onde os usuarios economizam o tempo do seu dia-a-dia, sem precisar se locomover
para acessar informacgdes do seu interesse. O sistema nos mostra que sistemas web Ssdo

dindmicos por sua disponibilidade de acesso.

A biblioteca digital Biblionet tem uma navegabilidade de facil manuseio, tornando
facil o acesso para as pessoas que tiverem cadastradas junto ao sistema podendo pesquisar,
listar e realizar conteldos disponiveis na website. O trabalho proposto foi de suma
importancia para obtencdo de notas como requisito curricular para um melhor

aperfeicoamento académico, podendo ser estendido para a vida profissional.
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