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RESUMO

E fundamental nos dias atuais com o uso da tecnologia, dispor de ferramentas que
facilitem e agilizem atividades até entdo manuais. Sendo assim a proposta desse
trabalho foi desenvolver um sistema com a finalidade de efetuar a compra e
distribuicdo de alimentos para as escolas, tendo como objetivo automatizar e agilizar
as atividades que executadas de forma manual, podem custar tempo e ser passiveis
de erros comuns, como calculos errados e outros. Para que houvesse confiabilidade
e agilidade, o sistema foi desenvolvido em Java, utilizando o ambiente de
desenvolvimento integrado Netbeans IDE, e tendo como banco de dados o
postgreSQL para armazenamento de dados, garantindo que haja confidencialidade e
integridade das informacdes nele inseridas. O programa tem uma interface amigéavel,
onde é possivel efetuar cadastros de produtos, fornecedores, estabelecimentos e
outros. Possui ainda uma janela, onde é possivel gerar pedidos de compras por
escolas previamente cadastradas de acordo com a necessidade. Conta com relatérios
gerenciais e operacionais, para um maior controle das compras efetuadas, gerando
comodidade, transparéncia e eficacia para o setor responsavel. Nesse sentido é
possivel que as entregas dos pedidos ocorram dentro do prazo previsto, eliminando a
possibilidade de descontinuidade no fornecimento de alimentac&o aos alunos.

Palavras-chaves: Alimentacdo. Sistema. Compras.



ABSTRACT

It is critical nowadays with the use of technology, provide tools that facilitate and speed
up activities hitherto manual. therefore the purpose of this study was to develop a
system in order to make the purchase and distribution of food for schools, aiming to
automate and streamline the activities performed manually, can cost time and be
subject to common errors, such as miscalculations and others. For there were reliability
and speed, the system was developed in Java using the integrated development
environment Netbeans IDE, and with the database PostgreSQL for data storage,
ensuring that there is confidentiality and integrity of the information contained therein.
The program has a user friendly interface where you can make entries for products,
suppliers, and other establishments. It also has a window where you can generate
purchase orders for previously registered schools according to need. It has managerial
and operational reports for greater control of purchases made, generating
convenience, transparency and efficiency to the sector responsible. In this sense it is
possible that deliveries of requests occur within the time limit, eliminating the possibility
of disruption in the supply of food to students.

Keywords: Food. System. Purchases.
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1 INTRODUCAO

Os sistemas de informacgao sao uma das principais ferramentas disponiveis para
gue gestores atinjam metas corporativas como exceléncia operacional,
desenvolvimento de novos produtos e servi¢os, melhor tomada de decisédo e conquista
de vantagem competitiva (LAUDON, 2011). Sendo assim € preciso que o sistema de
Informacéo ofereca dados de uma forma significativa e util, formando componentes
inter-relacionados que favorecam as tomadas de decisdes. Para que isso ocorra se
faz necessério nos dias atuais o uso adequado da Tecnologia da Informacédo para
garantir a eficiéncia dos resultados desejados através de recursos como banco de
dados e outros.

Com a implantagcdo do Programa Nacional de Alimentagdo Escolar(PNAE), no
ano de 1995 e ampliado com incluséo da alimentagcdo como um direito do aluno e um
dever do Estado (Brasil, Lei n® 11.947, 2009, art. 3), onde a referida lei fixa que as
escolas municipais, estaduais e federais séo obrigadas a fornecer durante o periodo
letivo, alimentacdo saudavel e adequada, compreendendo o uso de alimentos
variados, seguros, que respeitem a cultura, as tradicbes e o0s habitos alimentares
saudaveis. Dessa forma, € de grande relevancia o desenvolvimento de um sistema
gue viabilize a automatizacdo das compras de alimentos necessarios para cada
escola, a quantidade total de alimentos a ser comprado mensalmente e a distribuicéao
dos mesmos para as devidas unidades escolares, reduzindo potencialmente possiveis
desperdicios. E também interessante fornecer subsidios para que o processo de
compras mensais seja realizado com agilidade e que as entregas ocorram dentro do
prazo previsto, diminuindo a possibilidade de descontinuidade no fornecimento de
alimentacéo aos alunos.

Portanto, esse projeto se fundamenta na necessidade da criagdo de um
sistema para a alimentacdo escolar que contemple a automatizagdo dos processos
de compra e distribuicdo dos alimentos nas escolas. Para essa finalidade, foi
escolhido o municipio de Picos-PI, ja que o referido municipio atualmente tem 72
escolas, sendo 40 localizadas na zona rural e 32 na zona urbana, totalizando
atualmente 9.636 alunos matriculados e dispde de 5 nutricionistas para efetuarem o
processo de compra de alimentos para as escolas através de um sistema de

informacéo parcialmente manual, onde os pedidos sdo feitos com morosidade e
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passiveis a erros comuns, devido a complexidade das planilhas que sdo adaptadas e

alteradas constantemente, dificultando consultas posteriores e emisséao de relatorios.
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2 JUSTIFICATIVA

O interesse por esse projeto surgiu mediante a caréncia de um sistema de
informag&o automatizado que viabilize a compra e distribuicdo da merenda escolar
nas escolas publicas no municipio de Picos-Pl. Sendo esse projeto de interesse das
escolas publicas, para proporcionar a agilidade no processo de compra e distribuicdo
de produtos, consequentemente auxiliar para que nao haja descontinuidade na
entrega dos produtos alimenticios para os alunos. Neste sentido o projeto teve boa
aceitacdo pela equipe de nutricdo do referido municipio, por se tratar de uma

ferramenta que executa 0s processos de maneira rapida, organizada e confiavel.
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3 OBJETIVOS

3.1 Objetivo Geral

Promover o desenvolvimento de um sistema que automatize o processo de
compras e distribuicdo de alimentos nas escolas publicas, suprindo as exigéncias para
a atividade logistica, com inovacao tecnoldgica, reduzindo custos, prazo de entrega
dos produtos, ter um maior controle sobre os pedidos e gerar assim uma eficiente e

eficaz gestdo de compras.

3.2 Objetivos Especificos

eReunir informagBes relevantes e necessarias para o desenvolvimento do
sistema.

eFazer um levantamento de requisitos, visando a melhor condicdo para
satisfazer e suprir as necessidades e expectativas das pessoas que forem utilizar
o0 sistema.

¢ Realizar pesquisas sobre interface, a fim de desenvolver um sistema com maior
qualidade e facilidade de uso.

eRealizar pesquisa comparativa entre ferramentas de desenvolvimento em
linguagem Java e de gerenciamento de banco de dados, para que o sistema
tenha um bom desempenho.

e Utilizar ferramentas disponiveis para elaboracdo e geréncia de projeto.

e Desenvolver uma interface de fécil utilizagao.
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4 FUNDAMENTACAO TEORICA

Esse capitulo evidencia a importancia do processo de pedido, para a agilizar a
entrega dos produtos e estabelece a necessidade de se definir as caracteristicas de
um sistema antes mesmo do sistema comecar a ser desenvolvido, abordando ainda
a importancia da linguagem multiplataforma e o PostgreSQL, que é um gerenciador

de banco de dados.

4.1Compra e distribuicdo de produtos

4.1.1 Importancia do processo de pedido

O processo de pedidos € de relevante importancia, pois € a partir dele que
decorre a movimentacdo dos produtos e servicos de entrega, ja que 0 mesmo
determina o tempo total da entrega das mercadorias e contribui para agregar valor ao
cliente e ao fornecedor (BALLOU, 2004).

Peres (2012, p.9), afirma que:

E indispensavel que a merenda chegue as escolas do Municipio no tempo
habil, com qualidade e quantidade necessaria, tendo em vista que é uma
obrigacdo do municipio garantir esse direito dos alunos da rede municipal de
ensino.

As compras publicas quando empregadas de forma adequada podem trazer para
0 servico de alimentagcdo escolar, um poder de compra que proporcione um ganho
social, econdmico e ambiental da mesma forma que proporciona uma cultura de
sustentabilidade (MELAO, 2012).

4.2 Ambiente de desenvolvimento

4.2.1 Linguagem de Modelagem Unificada (UML)

A UML é uma linguagem de modelagem que por sua vez define as

caracteristicas do sistema antes mesmo do software comecar a ser desenvolvido.
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Essas caracteristicas podem ser 0s requisitos do sistema, seu comportamento, sua

estrutura légica e a dinamica de seus processos (GUEDES, 2011).

De acordo com Bezerra (2007, p.4):

A modelagem de sistemas de software consiste na utilizacdo de notacdes
graficas e textuais com o objetivo de construir modelos que representam as
partes essenciais de um sistema, considerando-se diversas perspectivas
diferentes e complementares.

A Linguagem de modelagem unificada, auxilia na visualizag&o do projeto através
da modelagem orientada a objeto, ndo sendo um método de desenvolvimento e sim
uma ferramenta que ajuda o desenvolvedor a visualizar o trabalho através de

diagramas padronizados.

4.2.2 IDE NetBeans

O NetBeans é uma IDE, ou seja um ambiente de desenvolvimento integrado
desenvolvido pela empresa Sun, que concorre diretamente com a plataforma eclipse,
e vem sendo consagrada cada vez mais por ser uma completa ferramenta de
desenvolvimento gratuita e de multiplataforma (GONCALVES, 2006).

Segundo Araujo (2011), afirma que:

O dominio de uma linguagem de programacao pode ndo ser suficiente para
gue um desenvolvedor desempenhe com eficiéncia o seu trabalho.
Considera-se tdo importante quanto o conhecimento da linguagem, a
habilidade em um Ambiente Integrado de Desenvolvimento (IDE). Esta
afirmacdo baseia-se principalmente no fato que um ambiente de
desenvolvimento pode aumentar muito a produtividade do programador, pois
grande parte do trabalho manual é feita pela ferramenta, liberando o
profissional para atividades que dependem mais de seus recursos mentais.
Uma dessas ferramentas é o NetBeans.

A IDE NetBeans é um ambiente de desenvolvimento integrado, que permite o
desenvolvimento rapido e facil de aplicacbes, com a vantagem de ser gratuito e
executar em muitas plataformas, fornecendo uma base sélida para a criacdo de

projetos.
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4.2.3 Linguagem Java

Java foi difundido precisamente em 1995, sendo uma linguagem com recursos

imprescindiveis para as empresas e organiza¢cdes, com o objetivo de atender os

requisitos de processamento de informacdes até a atualidade. Sendo a mesma uma

linguagem de multiplataforma que transformou o desenvolvimento de software com
cbdigo orientado a objeto (DEITEL, 2013).

Conforme Deitel (2013, p.6), 0 mesmo estabelece que:

Os recursos de Java sao precisamente do que as empresas e as
organizagbes precisam para atender aos requisitos de processamento de
informag0fes atuais. Assim, imediatamente vimos em Java o potencial para se
tornar uma das principais linguagens de programacéo de uso geral do mundo.
Na verdade, Java revolucionou o desenvolvimento de software com cédigo
orientado a objeto que usa intensivamente multimidia, independente de
plataforma, para aplicacdes convencionais, baseadas em Internet, Intranet e
Extranet e applets.

O Java utiliza o conceito de maquina virtual, que carrega e executa 0s arquivos

java, convertendo os bytecodes em codigo executavel de maquina, onde existe entre

0 sistema operacional e a aplicacdo uma camada responsavel para traduzir e assim

ganha independéncia de plataforma.

Horstmann & Cornell (2005), enfatiza ainda que:

Em varios sentidos, Java € uma linguagem mais dinamica do que C ou C+ +.
Ela foi elaborada para adaptar-se a um ambiente em evolucao. As bibliotecas
podem adicionar livremente novos métodos e variaveis de instancias sem
qualquer efeito em seus clientes. Em Java, descobrir informacdes de tipos
em tempo de execucao € uma tarefa facil.

O Java é uma linguagem orientada a objeto, suportando processamento paralelo

multiplo, e com a vantagem de possuir portabilidade e ter suporte a tecnologia,

extremamente satisfatorio.

4.2.4 PostgreSQL
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Existem particularidades no postgreSQL, que fazem o0 mesmo se destacar como
um sistema de codigo fonte aberto com grande numero de recursos e varias
caracteristicas de um sistema moderno, sendo o mesmo livre de qualquer taxa para

fins comerciais, privados ou académicos (SOUZA et al, 2011).

Conforme SOUZA et al, 2011, compreendem que:

Dentre os sistemas mais notorios, o PostgreSQL € um sistema gerenciador
de banco de dados objeto relacional que se destaca pelo cédigo aberto e por
ser um dos mais avancados em termos de recursos neste segmento.

O PostgreSQL além de ser um sistema de cddigo aberto, € eficiente em varios
aspectos, entre eles o mecanismo de FAILSAVE (Seguranca contra falhas), consultas
complexas, facilidade de acesso, banco de dados e tabelas de até 16TB, fazendo dele

um SGBD (Sistema de Gerenciamento de Banco de Dados) robusto.

4.2.5 iReport

O iReport para o NetBeans IDE é um programa Open Source, ou seja de codigo
aberto, que pode criar complexos relatorios para aplicagdo java no formato da
biblioteca JasperReports (GONCALVES, 2009).

Goncalves (2009, p.13), afirma que:

O iReport para NetBeans IDE é um programa Open Source, capaz de criar
visualmente os mais complexos relatérios para aplicacdes Java no formato
da biblioteca JasperReports.

Por meio de uma interface amigavel, o programador pode criar qualquer tipo de
relatério de forma pratica e eficiente, sem qualquer custo adicional. Com o iReport 0s
relatérios podem ser exportados para diversos formatos, como PDF, HTML, XML e

outros.
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5 METODOLOGIA

Para alcancar os objetivos do projeto, foi utilizado pesquisas bibliograficas
realizadas por meio da andlise de livros, ligados as necessidades para o
desenvolvimento do Sistema para a Alimentacdo Escolar. Teve como propdsito
levantar informac¢des para fundamentacéo teorica e consequentemente servir de base
para o Sistema.

No segundo momento foi utilizado a linguagem de modelagem unificada(UML),
gue é uma linguagem padréao para modelagem orientada a objetos, tendo como papel
auxiliar a visualizacdo do trabalho em diagramas padronizados, possibilitando
visualizar o sistema antes mesmo de comecar a ser desenvolvido.

O sistema foi desenvolvido em Java utilizando o NetbeansIDE e tendo como
banco de dados o postgreSQL para armazenamento de dados, para que haja
confidencialidade e integridade das informacdes nele inseridas. Aplicou-se o0s
principios da colecéo de teoria, conceitos e ideias.

Para que esse processo acontecesse, teve como base o sistema de informacdes
ndo automatizado existente na Secretaria Municipal de Educacéao de Picos-Pl, onde
foi observado o modelo adotado de compras e distribuicdo de alimentos.
Posteriormente foi levantado os requisitos funcionais e nao funcionais do sistema,
seguido da criagcdo de um diagrama de caso de uso para a fase de levantamento e
analise de requisitos do sistema, em seguida elaborado um diagrama de classe para
a definicdo das classes utilizadas pelo sistema, determinando os atributos e métodos.

E por fim foi feito o diagrama de entidade relacionamento para descrever os
objetos (entidades) envolvidos no dominio, suas caracteristicas (atributos) e como

ficaram os relacionamentos entre si.
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6 FASES DA IMPLEMENTAQAO DO SISTEMA
Nesse capitulo sera apresentado, todas as fases para o desenvolvimento do

Sistema da Alimentacdo Escolar (SAE), juntamente com as suas funcionalidades.

6.1 InstalacOes e Configuragcdes

Como requisito minimo para o funcionamento eficiente do sistema, 0 mesmo foi
instalado em um computador com processador core i3 e 4 GB de memaéria Ram, a
IDE Netbeans versao 8.0 para um ambiente necessario para o desenvolvimento do
sistema, junto a ele efetuou-se a instalacao dos plug-ins do iReport verséo 5.5 e suas
respectivas bibliotecas. Realizou-se também a instalacdo do banco de dados Postgres

e o gerenciador de banco PgAdmin.

6.2 Requisitos do Sistema

Segundo Sommerville (2003) os requisitos de sistema séo, frequentemente,

classificados como funcionais ou ndo funcionais.

e Requisitos Funcionais (RF): S&o declaracdes de funcdes que o sistema deve
fornecer, como o sistema deve reagir a entradas especificas e como deve se
comportar em determinadas situacées. Em alguns casos, 0s requisitos
funcionais podem também explicitamente declarar o que o sistema nao deve
fazer (SOMMERVILLE, 2003).

e Requisitos ndo Funcionais (RNF): S&o restricbes sobre os servicos ou as
funcdes oferecidos pelo sistema. Entre eles destacam-se restricdes de tempo,
restricbes sobre o processo de desenvolvimento, padrées, entre outros
(SOMMERVILLE, 2003).

Apos o levantamento de requisitos através de questionério, foi possivel elaborar
0s requisitos funcionais e nao funcionais do Sistema da Alimentacao Escolar. A Tabela
1 mostra os Requisitos Funcionais, com seus identificadores, as descricbes e sua

dependéncia.



Tabela 1 — Requisitos Funcionais
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Identificador Descricao Depende de

RFO001 O sistema possuira uma tela de login e senha -
de acesso.
O sistema permitira cadastrar usuarios com

RF002 possibilidade de consulta, alteracéo, acréscimo RF001
ou excluséo de dados.
O sistema devera ter uma tela de cadastro de

RF003 produtos com possibilidade de consultar, RF001
alterar, acrescentar ou excluir dados.
O sistema terd uma tela de cadastro de escolas

RF004 com a possibilidade de consultar, alterar, RF001
acrescentar ou excluir dados.
O sistema devera ter uma tela de cadastro de

RF005 fornecedores com a possibilidade de consultar, RF001
alterar, acrescentar ou excluir dados.
O sistema terd uma tela de cadastro de

RFO006 requisitos para compra, com a possibilidade de RFO01
consultar, alterar, acrescentar ou excluir dados.
O sistema necessitara ter uma tela de cadastro

RFOO07 de modalidade com a possibilidade de RFO01
consultar, alterar, acrescentar ou excluir dados.
O sistema devera ter uma tela de gerar pedido, RFO01
com a possibilidade de consulta, alteracéo, RF003

RF008 acréscimo ou exclusao de pedido. RF004

RFO005
RFO07

O sistema deverd ter uma tela de gerar RF001

RF009 complemento de alimentos, para as escolas RF003
gue venham a acabar os produtos no estoque RF004

antes do previsto.

Fonte: Préprio Autor(2016)



A Tabela 2 mostra os Requisitos Nao Funcionais, com seus identificadores, as
descrigOes e sua categoria.

Tabela 2 — Requisitos Nao Funcionais
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Identificador

Descricao

Categoria

RNF001

Além de oferecer uma interface
amigavel, o sistema apresentara
informagbes bem organizadas para que

sejam facilmente encontradas.

Usabilidade

RNF002

Para obter performance, utiliza-se a
linguagem Java e banco de dados
PostgreSQL, associado a um layout bem
leve para obter um carregamento mais

rapido dos elementos.

Performance

RNFO03

O sistema fornece um servigo preciso e
adequado, mesmo se houver

interrupgcdes causadas pelo usuario.

Confiabilidade

RNF004

As funcionalidades do sistema s6 seréo
disponiveis através da autenticacdo do
login e senha. No caso dos dados, sera
feito backups periddicos do banco de

dados.

Seguranca

RNFO005

O sistema poderd rodar em uma
maquina de baixo custo, ndo exigindo
um hardware poderoso para ser

executado.

Desempenho

RNFO06

Como o sistema é desenvolvido na
linguagem Java, ndo importara qual o

tipo do sistema operacional.

Portabilidade

RNFOO7

As modificacbes serao feitas
dependendo das necessidades futuras

de implementacao.

Manutenibilidade

Fonte: Préprio Autor(2016)
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6.3 Diagrama de Caso de Uso

Guedes (2011, p.30) afirma que:

“QO diagrama de casos de uso é o diagrama mais geral e informal da UML,
utilizado normalmente nas fases de levantamento e andlise de requisitos do
sistema, embora venha a ser consultado durante todo o processo de
modelagem e possa servir de base para outros diagramas.”

Com o propdsito de ter uma visdo de como vai funcionar o sistema, foi criado um
diagrama de caso de uso (Figura 1), exibindo o ator que € o usuario e as principais

funcionalidades do sistema do ponto de vista do mesmo.

Gerar Pedido

Realizar Cadastro

Usuario “\\\

System

Alterar Cadastro

Consultar Cadastro
Excluir Cadastro

Figura 1 — Diagrama de caso de uso (Usuéario)

Fonte: Préprio Autor(2016)

Na sequéncia sdo apresentados os detalhes do diagrama de caso de uso
(Figura 1):

e Gerar Pedido:
- Ator: Usuario.
- Descricao: Pessoa responséavel por realizar os pedidos de compra.

e Realizar Cadastro:
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- Ator: Usuario.
- Descricao: Responsavel para realizar todos os cadastros com seus
respectivos dados necessarios.
e Alterar Cadastro:
- Ator: Usuario.
- Descricao: Pessoa incumbida de efetuar qualquer alteragéo de dados
necessarios nos cadastros.
e Consultar Cadastro:
- Ator: Usuario.
- Descricao: Individuo autorizado a consultar qualquer informacéo dos
cadastros.
e Excluir Cadastro:
- Ator: Usuario.
- Descricao: Pessoa autorizada a excluir qualquer cadastro ou pedido de

compra no sistema.

6.4 Diagrama de Classes

Guedes (2011, p.31) assegura que:

“O diagrama de classes € provavelmente o mais utilizado e € um dos mais
importantes da UML. Serve de apoio para a maioria dos demais diagramas.
Como o préprio nome diz, define a estrutura das classes utilizadas pelo
sistema, determinando os atributos e métodos que cada classe tem, além de
estabelecer como as classes se relacionam e trocam informacgdes entre si.”

O diagrama de classe na Figura 2 mostra a notacéo grafica de maneira formal,
onde sdo apresentadas as classes com seus devidos atributos necessarios para o
desenvolvimento do sistema. O diagrama de classes € importante para o
desenvolvimento de um sistema orientado a objeto, pois oferece uma notagéo grafica

formal para a modelagem de classes e seus relacionamentos.
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Fornecedor
- codigo: int
- nome : String
- cnpj : String
- dap: String
-insc_estadual : String
-insc_municipal : String
- endereco : String
- numero : String
Pedido - bairro : String
- codigo it - cidade : String
- escola : String - cep : String
- mod_ensina : String =i LSl
- tipo_produto - String - telefone : StringBuffer
- quant_alunos : int - telefone2 : String
- data " String - celular : String
- mod_licitacae : String - email : String
T _elemento_despesa; String - site : String
suario
- projeto_atividade : String . + cadastra() : void
- codigo : int - fonte_recurso : String 1 + altera() : void
- nome : String -id_produto : int + exclui() : void
- cm: String - produte : String + consulta() - void
- login: Character -marca: String
- senha: Character 4+ | -unidade: Sting Erra
+ cadastra() : void = (U0 ;
o Cliel) - valor_produto  float —COG\QQ int
& i) valid - frequencia : int 1" - nome : String
- percapita : int - cnpj: String
+ consufta() - void _ quant_produto : int - insestadual : String
- valor_total - float - inscmunicipal : String
1 — - endereco: String
+gera_pedido() : int _numero ; String
+ cadastra() : void _ bairro ; String
+altera() - void - cidade : String
+exclui() : void - cep String
+ consulta() : void - zona - String
+ calcula() : float - uf - String
- telefone1 : String
1 1.7 - telefone2 : String
- celular: String
Complemento - email : String
0. - site: String
=il il + cadastra() : void
e oo
- produto - String - codigo - int + exclui() - void
- marca - String - descricao - String + consutta() - vaid
- unidade : String -marca : String
- conteudo : float - unidade : String
- valor_produto : float - conteudo : float
- quant_produto : int 1.r 0.~ | -valor: float
-valor_total : float + cadastra() : void
+ gera_complemento() : int +altera() : void
+ cadastra() : void +exclui(): void
+altera() : void + consulta() : void
+exclui() : void
+ consulta() : void
+calcula() : float
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Figura 2 — Diagrama de classes

Fonte: Proprio Autor(2016)

6.5 Diagrama Entidade Relacionamento

Silva e Videira (2001, p.108) asseguram que:

“Estes diagramas melhoraram o rigor da especificagdo, uma vez que
foram definidas algumas regras as quais é necessario obedecer na sua
elaboracdo. Adicionalmente, a representacdo grafica dos conceitos
facilita a compreensdao por todos os intervenientes no processo (utilizadores
e informaticos).”

O diagrama de entidade relacionamento na Figura 3 mostra de forma abstrata a

estrutura que possui 0 banco de dados da aplicacdo. O modelo entidade
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_ Usuario v
codUsuario INT
nome VARCHAR(45)

crn VARCHAR(45)  Hi——— o
login CHARACTER I
senha CHARACTER |
|
>
|
+ |
| |
| |
| L
|
|
M

m Complemento ¥
codComplem ento INT
escola VARCHAR(45)
quantProduto INT
valorTotal ALOAT
codProduto INT

@ Usuario_codUsuario INT
>

Figura 3 — Diagrama Entidade Relacionamento

_ pedido v
codPedido INT
modEnsino VARCHAR({45)
tipoProduto VARCHAR(45)
quantAlunos INT
data DATE
modLicitacao VARCHAR({45)
elemDespesa VARCHAR({45)
projetoAtividade VARCHAR({45)
fonteRecurso V ARCHAR(45)
frequencia INT
percapita INT
quantProduto INT
valorTotal ALOAT

% Produto_codProduto INT

@ Usuario_codUsuario INT

“ Fornecedor_codFornecedor INT

“* Escola_codEscola INT
>

¥
|
|
|
|
|
|
|

+

_ Produto v
codProduto INT
descrican VARCHAR(45)
marca V ARCHAR(45)
unidade V ARCHAR(45)
conteudo FLOAT
valor FLOAT

_1 Fornecedor v

codFornecedor INT

nome VARCHAR(45)

cnpj VARCHAR(45)

dap VARCHAR{45)
inscEstadual V ARCHAR(45)
inscMunicipa VARCHAR({45)
endereco VARCHAR(45)
num ero VARCHAR(45)
bairro VARCHAR(45)
cidade VARCHAR{45)

cep VARCHAR({45)

uf Y ARCHAR(45)

telefonel VARCHAR(45)
telefone? VARCHAR(45)
celular VARCHAR{45)
email V ARCHAR{45)

site 'V ARCHAR({45)

-

Fonte: Préprio Autor(2016)

6.6 Caracteristicas do Sistema
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relacionamento, € um modelo conceitual utilizado na Engenharia de Software par
descrever os objetos (entidades) compreendidos em um dominio de negdcios, com

suas caracteristicas (atributos) e como elas se relacionam entre si (relacionamentos).

] Escola v
codEscola INT
nome VARCHAR(45)
npi VARCHAR{45)
inscEstadual ¥ ARCHAR(45)
inscMunicipd WV ARCHAR(45)
endereco V ARCHAR{45)
numero YARCHAR(45)
bairro VARCHAR({45)
cidade VARCHAR(45)
cep VARCHAR{45)
zona Y ARCHAR(45)
UF V ARCHAR{45)
telefone1 VARCHAR(45)
telefone2 VARCHAR(45)
celular ¥ ARCHAR.(45)
email VARCHAR{45)
site V ARCHAR{45)

Totalmente baseado em Software Livre, permitindo adaptacdes ou

modificagdes.

Projetado para uso por qualquer reparticdo publica ou particular que trabalhe

com alimentacgéo escolar.

Relatérios gerenciais e operacionais.

Gerenciamento Individualizado por escola.
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e Geracao de pedido de compras.

e Controle e acompanhamento de compras, incluido a Agricultura Familiar.
e Geracao das ordens de fornecimento por escola.

e Geracao de pedido unificado.

e Consulta de cadastros.

6.7 Funcgdes do Sistema

O Sistema da Alimentacéao Escolar foi desenvolvido na linguagem Java, sendo
uma ferramenta concebida para contemplar o processo de compras e distribuicdo da
alimentos nas escolas, padronizando assim o processo e evitando erros comuns.

Posterior a instalacao do sistema no computador, o usuario precisara autenticar
seu nome de usuario e senha de acesso através da janela de login (Figura 4). Caso o
usuario ou senha estejam incorretos, serd exibido uma mensagem de senha ou

usuario invélido conforme mostra janela de alerta (Figura 5).

[ £ SAE - Sisterna da Alimentagdo Escolar — >

Login

Alimentacdo Escolar a

€ confirma € Cancela

Figura 4 — Janela de login

Fonte: Préprio Autor(2016)
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= - P
Login
Mensagem X
2nio
6 Senha ou Usudrio invalido
[ © confirma J l € cancela J

Figura 5 — Janela de alerta

Fonte: Préprio Autor(2016)

Apoés o sistema validar o nome de usuario e senha, 0 mesmo sera direcionado a
janela principal do programa (Figura 6), que ird conter as op¢Bes de ordem de
complemento, gerar pedido, cadastro de requisitos para compra, cadastro de escolas,
cadastro de fornecedores, cadastro de modalidades, cadastro de produtos, cadastro
de usuérios, impressao, backup, informacdes sobre o sistema, e por fim a op¢céo de
saida do sistema.

|£| SAE - Sistema da Alimentagdo Escolar -

Movimento Cadastro Relatorios Sistema Sair

.. @

& 2

e ) A

EEEEET
-

EEEEEE ER 2 EENEEEEEE

Alimentacao Escolar

Figura 6 — Janela principal do programa

Fonte: Préprio Autor(2016)
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Caso o usuéario esteja acessando a janela principal do programa (Figura 5), sera

permitido acessar varias outras janelas a partir da mesma, entre elas a de cadastro

do produto (Figura 7), onde sera possivel localizar o produto ja cadastrado, cadastrar

um novo produto, alterar seus dados ou excluir o item.

L]
w4 Cadastro de Produtos
Cédigo:
Dados do Produto
Descrigio®

Warca:

Unidade® |g v

2] SAE - Sistema da Alimentagao Escolar

« Localizar | ||

1, Campos com asteriscos sdo obrigatérios.

Conteudo™: Obs: Quantidade do conteiido da embalagem (Ex: 50,30,1000,20,1, etc.)
Valor R§*:
Cddigo Descrigio do produte Marca do produto Unidade | Quant. no conteddo | Valer do produ
1 Arroz pabolizado Mapil q 1.000
2 Macamdo Mapil q 600
3 Feijdo Mapil 4 1.000
< J 7.
| @ salvar atteragia | | @ cancela | | © Excluir | | 4@ sair |

Figura 7 — Janela cadastro do produto

Fonte: Préprio Autor(2016)

Na segunda opcao de cadastro, temos a janela de cadastro do fornecedor
(Figura 8) onde estdo disponiveis a opc¢do de localizar o fornecedor ja cadastrado,
cadastrar um novo fornecedor, alterar seus dados ou exclui-los.

] SAE - Sistema da Alimentacdo Escolar

-, Gadastro de Fomecedor

Cédigo:

 Locaizar || Campo: teriscos s&o obrigatdrios.
Dados do Fornecedor
Nome* CNPJ DAP - Declaragio de Apticfo do PRONAF  Insericio Estadual Inserigio Municipal
[
Endereg: Nimero* B: Cidad: CEP™: UF=:
(ac v
Telefone 1 Telefone 2 Celular E-Hiall site
O - 0 - 0 -
Cédigo | Nome CNPJ DAP Insc. Estadual Insc. Municipal Endereco
1 Nutrem Alimentos S/A 76.776.889/0001-63 W3778888GG8832US  678.780.990.222.31 223.32254 Rua Campos Worao
2 Mapil LTDA 09 .488.884/0001-25 53845H5888422U2 838.384 44533322 234.126 65
<<
| © salvar atteragio | | @ cancela | | € Excuir | | @ sair |

Figura 8 — Janela cadastro do fornecedor

Fonte: Préprio Autor(2016)
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Jé a terceira opgao se refere ao cadastro da modalidade (Figura 9) é possivel

inserir uma nova modalidade de ensino, localizar uma ja cadastrada, alterar seus
dados ou exclui-la.

|£| SAE - Sisterna da Alimentacdo Escolar — *

~h
‘e Cadastro da Modalidade

Cddigo: | -\ Localizar |

Campos com asteriscos sao obrigatorios.
Dados da Modalidade

Modalidade*: Exz EJA, Ens. Fundamental, Mais Educacao, etc.

Cadigo Modalidade
1 Eja teste

| © salvar Alteragio | | @ Cancela | | € Excluir | | 4 sair |

Figura 9 — Janela cadastro da modalidade

Fonte: Préprio Autor(2016)

A quarta opcao se refere ao cadastro da escola (Figura 10), onde pode ser
inserido uma nova escola com todos 0s seus dados respectivos, localizar uma ja
cadastrada, alterar seus dados ou exclui-la.

) SAE - Sistema da Alimentagdo Escolar

™7 Gadastro da Escola

Cédigo: = 7 Localizar |

Dados da Escola

4, Campos com asteriscos sdo obrigatorios.

Mome* CNPJ: inscrigio Estadual Inscricio Municipal

Enderego™ Niimero™ Bairro*: Cidade™

(urbana |¥] [ac |¥.

Telefone 1 Telefone 2: Celular E-Mail: Ste:
- 0 - 0 -

Cédigo Nome CNFJ Insc. Estadual Insc. Municipal Endereco Nimero Bair
3 AnisiaLuz 9.933.331/0001-67 789.991.234.423-22 22334104 Rua Santos Sousa 4567 Cen
4 Edgar de Sousa Luz 22,200 2221222022 444.444.444 44444 4445,556.22 Rua da alegria 3455 jung
2 Joana Araujo Luz. 65.742.992/0001-95 892,48.847.748-22 346.243.17 Rua Pedro Alvaro Silva 8437 Cen
1 Unidade Escolar Pedro Feitosa 34.566.777/0001-43 334.555.633.889-99 666.444.99 Rua Projetada 6789 Cen

<

| # salarAteragdes | ' cancala | I € Excluir 4l sair

Figura 10 — Janela cadastro da escola

Fonte: Préprio Autor(2016)
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No que se refere a quinta opcdo de cadastro, € disponibilizado o cadastro de
requisitos para compra (Figura 11), que é também de grande importancia para esse
processo. O referido cadastro tem as mesma funcionalidades (Insere, altera, exclui e

localiza) do cadastro da escola (Figura 10).

) SAE - Sistema da Alimentacio Escolar - u] x
4| cadastro de Requisitos para Compra
Cadigo © Nova | Localizar | 1. Campos com asteriscos sd0 obrigatérios.

Dados para Solicitagdo de Compras

Modalidade da Licitag3o™

Elemento de Despesa™

ProjetolAtividade™

Fonte de Recursos=

Cédigo Modalidade da Licitagéo Elemento de Despesa Projeto/Atividade Fonte de Recursos
1 Pregao 1234 piteste 6745 10 3456
2 Teste de modalidade 4567 08 2345
3 teste 3409 3456 07 4567
| 4 sar |

Figura 11 — Janela cadastro de requisitos para compra

Fonte: Préprio Autor(2016)

E por fim no quesito cadastro, segue o cadastro de usuario (Figura 12), onde
além de poder ser cadastrado um novo usuario para acessar 0 sistema, podera
localizar o usuério j cadastrado, alterar seus dados ou exclui-los. Observando-se que
as senhas dos usuarios serao todas criptografadas no momento que forem inseridas.

[Z] SAE - Sistema da Alimentagao Escolar — X
~
@™ cadastro de Usuario

Cédigo: & Move | s Localizar | 1. Campos com asteriscos 530 obrigatorios.

Dados do Usuario
Nutricionista™ Obs: Nome completo do Nutricionista.

CRN*
Usudrio*
Senha*,

Reinserir Senha*

Cadigo Nutricionista CRN Usudrio Senha Criptografada

1 Administrador Master admin ISMvKXpXpadDiUoOSoAfww==
2 Paula 28045 paula gdyb21LQTCANNVYMT7QVQ==
3 Vvaldenio 4589 valdenio 9sKFObBULpUWWG|ZESqBBO==

| 4 sarr |

Figura 12 — Janela cadastro de usuario

Fonte: Proprio Autor(2016)
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Apbs os cadastros necessarios serem realizados, a janela gerar pedido (Figura

13) com todas as suas funcionalidade necessarias, estard pronta para que seja

efetuado os pedidos dos produtos para as escolas.

2] SAE - Sistema da Alimentagao Escolar - X
% Gerar pedido
: e
Ceade SRR /. Campos com asteriscos sdo obrigatdrios.
Escola™ Modalidade de Ensino™ Tipo de Produto” Nimero de Alunos™ Data de Emissdo™
| Anisia Luz Tj | Eja teste Tj | N&o perecivel ¥ 100 2210112016
Wodalidade da Licitacio™ Elemento de Despesat Projeto/Atividade* e e
| Preggo 1234 piteste vj | 3456 vj |07 vj | 2345 vj
Pedido
Localizar Produto
Dados do Produt Gédigo | Produto | marca | Unidade | G
95 0o Produto SR Arroz pabolizado Wapil 9 Bl
Cadigo: Produto
2 Macarrdo
Warca Unidade: Conteido:  Valor RS:
Mapil g 600.0 123
Frequéncia™: 4 © Incluir Produto |
Per capita™ | 40 € Excluir Produto |
Quantidade: 27 Calcular
TotalRS: 328 EAS
Codigo | Descrigao do Produto | Marca do Produte | Unidade | Contelido do Produto | Valor do Produto
1 Aoz pabolizado apil F) 1.000 135
2 Macarréio apil g 600 123
3 Feijfo Wapil g 1.000 1,67
% salvar | € @ cancela | € 4 sair |

Figura 13 — Janela gerar pedido

Fonte: Préprio Autor(2016)

A janela complemento de produto (Figura 14) permite fazer solicitacbes de

entrega das mercadorias que por ventura venham a faltar nas escolas. Sendo assim

sera emitido uma ordem ao depdsito central para que haja o envio
de produto.

do complemento

[£] SAE - Sistemna da Alimentagdo Escolar o x
Complemento de produto
Cadigor - Novo |  Localizar | T e TR
Escola™
( 2 Data de Emiss3o
Complemento
Localizar Produte: Cédigo | Produto | Mar Unidad Contelido | Valor Unit... | Quantidade | Valor Total |
Dados do Produto
Cédigo Produto:
Marca: Unidade: Contetido:  Valor RS:
© Incluir Produto | € Excluir Produto ‘
Cédigo | Produto | Marca | unidade | Contetido | Valor Unitério | Quantidade | valor Total |
I e ——
© savar ‘ | © saharatteracio | | © cancela | | © Excuir | [ @ sair |

Figura 14 — Janela complemento de produto

Fonte: Proprio Autor(2016)
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Encontra-se na janela de informagdes sobre o sistema (Figura 15) o nome do

sistema, versdo, data da versédo, nome do desenvolvedor e o e-mail para contato.

|£| SAE - Sistema da Alimentagdo Escolar - X

Sistema da Alimentaggo Escolar
Versdo: 1.0.0 - Data: 03/01/2016
Analise e Desenvolvimento

VALDENIO LUZ VELOSO
development.of.solutions@gmail.com

Figura 15 — Janela informacdes sobre o sistema

Fonte: Préprio Autor(2016)
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7 CONCLUSOES E IMPLEMENTACOES FUTURAS

7.1 Conclusoes

A aceitacdo da ideia do sistema da alimentagcao escolar foi recebida com muito
otimismo pela equipe de nutricdo da secretaria municipal de educacao da cidade de
Picos, pelo fato de haver uma possibilidade muito grande da reducdo do volume de
trabalho através da automatizacéo e agilidade do processo executado pelo sistema.
O projeto demonstra que o processo de compra de alimentos ficou muito mais facil de
ser executado pela equipe responsavel com diminuicdo de tempo, com isso esperasse
alcancar uma eficacia muito maior. Assim conclui-se que esse trabalho contribuird néo
somente para a equipe responsavel pela alimentacdo escolar, mas também para
todos os aluno que serdo beneficiados, de forma a ndo haver morosidade e erros

comuns na aquisi¢cao dos produtos.

7.2 Implementacdes Futuras

No decurso do desenvolvimento desse trabalho, algumas hipéteses de

melhorias foram levantadas, dentre elas, aponta-se:

¢ Realizar testes de execucao do sistema em ambiente real

e Criar um modulo para a elaboracéo de cardapio

e Controle de estoque dos alimentos por escola

e Controle de eventuais transferéncias de produtos entre as escolas

e Controle de doagfes de alimentos pereciveis e ndo pereciveis



37

REFERENCIAIS

ARAUJO, Carlos. O IDE NetBeans. Disponivel em:
<http://javafree.uol.com.br/artigo/882453/O-IDE-NetBeans.html>. Acesso em: 10
nov. 2015.

BALLOU, R.H. Gerenciamento da Cadeia de Suprimentos/Logistica
Empresarial. 5 ed. Porto Alegre: Bookman, 2004.

BEZERRA, Eduardo. Principios de Analise e Projeto de Sistemas com UML. 2
ed. Rio de Janeiro: Campus, 2007.

DEITEL, H. M. Java Como Programar. 4 ed. Porto Alegre: Bookman, 2003.

LAUDON, Kennet; LAUDON, Jane. Sistema de Informagé&o Gerencial. 9 ed. Sdo
Paulo: Pearson, 2011.

GONCALVES, Edson. Desenvolvendo Relatdrios Profissionais com iReport para
Netbeans IDE. 1 ed. Sdo Paulo: Ciéncia Moderna, 2009.

GUEDES, G. T. A. UML 2: uma abordagem pratica. 2 ed. Sdo Paulo: Novatec,
2011.

HORSTMANN, C. S.; CORNELL, G. Core Java: Fundamentos. 4 ed. Rio de Janeiro:
Alta Books Ltda, 2005

MELAO, Ivo Barreto. Produtos Sustentaveis na Alimentac&o Escolar: O Pnae no
Parana. Cad. IPARDES. Curitiba, PR, elSSN 2236-8248, v.2, n.2, p. 87-105, jul./dez.
2012.

PERES, E. P. Como Melhorar a Logistica da Merenda Escolar em
Itaqui. Disponivel em: < http://www.lume.ufrgs.br/handle/10183/71736>. Acesso em:
14 dez. 2015.

SILVA, A.; VIDEIRA, C. UML: Metodologias e Ferramentas. 1 ed. Porto — Lisboa:
Centro Atlantico, 2001.



38

SOUZA, A. C.; AMARAL, H. R.; LIZARDO, L.E.O. PostgreSQL: Uma alternativa
para sistemas gerenciadores de banco de dados de codigo aberto. Disponivel em:

< http://www.periodicos.letras.ufmg.br/index.php/ueadsl/article/viewFile/2896/2855 >.
Acesso em: 11 nov. 2015.

SOMMERVILLE, lan. Engenharia de Software: traducdo; André Mauricio de
Andrade Ribeiro. 2 ed. Sdo Paulo: Pearson Education, 2004.



ANEXO

39



40

ANEXO A - Planilha de compras da merenda escolar.

A planilha de compras da merenda escolar é demonstrada na Figura 16.

ﬁ PiB[IS PROGRAMA DE DISTRIBUICAO DA ALIMENTACAO ESCOLAR

CRECHE: SAMAMBAIA (SAMAMBAIA)

N® DE ALUNOS: 70
TOTAL DE DIAS UTEIS: 20

PRIMEIRA QUINZENA

ENSINO INFANTIL

N2 Ordem Produtes PC XC E TL Quant. Entrega Unidade
1 Frango inteiro &0 2 1000 2,40 g 9 Kg
2 Carne Moida 30 4| 1000 240 o 9 Kg
Picos -Pl, Setembro de 2015.
RECEBEDOR ENTREGADCR
SEGUNDA QUINZENA
N® Ordem Produtos PC XC E TL Quant. Entrega Unidade
1 Frango inteiro 80 2 1000 2,40 g 9 Kg
2 Carne Moida 30 4| 1000 240 o 9 Kg
Picos -Pl, Setembro de 2015.
RECEBEDOR ENTREGADCOR
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