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RESUMO

Nos ultimos anos houve um grande avanco nas tecnologias, que sdo usadas em varias areas
distintas, pois grande maioria da sociedade utiliza a Internet para realizar compras, estudar e
se divertir por meio de redes sociais. Muitas pessoas tem a possibilidade de néo trabalharem
em escritérios, mais sim trabalharem no conforto de sua casa tendo um gerenciamento e
controle sobre as suas atividades. A tecnologia da informacdo é fundamental para o
funcionamento da organizacdo e consiste em um conjunto de ferramentas e recursos que
permitem administrar e armazenar grandes informacGes. O objetivo desse projeto é
desenvolver um Sistema de Gerenciamento de Materiais Didaticos, com a finalidade de evitar
transtornos na espera dos professores e técnico administrativo na hora de adquirir materiais
didaticos e impress@es de provas e apostilas. A partir desse sistema é possivel possibilitar aos
professores o acesso sobre as informagdes dos materiais, visualizacGes e disponibilidade das
reservas via WEB. O desenvolvimento desse trabalho foi alcangado através do uso de algumas
tecnologias e padrbes de desenvolvimento, como: HTML, CSS, JavaScript, PHP, MySQL,
Modelagem UML, Banco de Dados, o funcionamento de sistema web, Sistema de Informagéo
Gerencial, Engenharia de Software, Requisitos de Software, as ferramentas como
PHPMyAdmin, Sublime Text, Workbench, Star UML.

Palavra chave: Tecnologia, Sistema Gerencial, Materiais Didaticos.



ABSTRACT

Recent years have seen a great advancement in technologies, which are used in many different
areas, as most of society uses the Internet for shopping, study and have fun through social
networks. Many people have the ability to not work in offices, but rather work in the comfort
of your home with a management and control over their activities. Information technology is
critical to the functioning of the organization and consists of a set of tools and resources for
managing and storing large information. The objective of this project is to develop a system
of Teaching Materials Management, in order to avoid inconvenience in waiting teachers and
administrative technician when purchasing educational materials and impressions of tests and
handouts. From this system it is possible to allow teachers access to information about the
materials, views and availability of reservations via the web. The development of this work
was achieved through the use of some technologies and development standards, such as
HTML, CSS, JavaScript, PHP, MySQL, UML Modeling, Database, the web system
functioning, Management Information System, Software Engineering , software requirements,
tools like PHPMyAdmin, Sublime Text, Workbench, UML Star.

Keyword: Technology, Management System, Teaching Materials.
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1.  INTRODUCAO

Nos ultimos anos houve um aumento na utilizacdo das tecnologias, a sociedade
utiliza a Internet, aparelhos digitais tais como Smartfones, Tablets e software como forma de
trabalho ou uso pessoal.

Hoje ndo é possivel uma empresa de pequeno, médio e grande porte sem sistema de
informacao, é importante que todo o setor tenha uma tecnologia para facilitar o dia a dia dos
funcionarios, pessoas capacitadas para manusear pequenos softwares existentes dentro da
empresa.

Um sistema baseado em computadores é composto por hardware, software, “bases
de dados, telecomunicac@es, pessoas e procedimento para coletar, manipular e armazenar e
processar dados em informacgdes” afirma Ralph (2006), ou seja, um grande conjunto de
procedimento para que haja um sistema.

A universidade Federal do Piaui (UFPI) faz a utilizacdo de alguns sistemas de
informacdo. Porém alguns setores do Campus deixam a desejar, fazendo a necessidade de
desenvolver um sistema para ter o controle de materiais e objetos que estdo sendo
emprestados e mandar um material do computador para impress&o.

No Campus Senador Helvidio Nunes de Barros (CSHNB) da UFPI uma das
atividades que é controlada por meio de formularios mdo sdo as reservas dos materiais e
objetos. Os professores interessados em fazer uma reserva precisam ir até a sala Audio-visuais
para assinar um formulario com o nome e o tipo de objeto, e as vezes ndo podendo fazer as
impressdes dos materiais por existir outros pedidos, onde existe uma perca de tempo se
deslocando até a essa sala.

Em razdo do que foi exposto anteriormente podem ser citados como exemplos de
dificuldade que acontece com frequéncia: objeto reservado no mesmo horario, materiais ndo

impressos ha mesma hora por conta da demanda, perca de tempo dos professores.
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1.1 OBJETIVO

O objetivo do presente trabalho é desenvolver um Sistema de Gerenciamento de
Materiais e Objetos, e gerenciar impressfes de provas e apostilas dos professores e técnicos
Administrativos que trabalham na UFPI — Campus de Picos.

1.2 ORGANIZACAO DO TRABALHO

Os capitulos estdo organizados da seguinte forma:

e Capitulo 2 — Revisdo Bibliogréafica: nesse capitulo sdo apresentados o Sistema de
Informacdo Gerencial, e Engenharia de Software, Requisitos de Software,
UML, Banco de Dados, PHP, HTML.

Capitulo 3 — Sistema de Gerenciamento de Materiais Didaticos: ¢ a fase inicial do

projeto que sdo todos os diagramas, requisitos dos sistemas.

Capitulo 4 — Tecnologias Utilizadas: aqui sdo apresentadas as principais
ferramentas que foram utilizadas para o desenvolvimento do projeto. Sendo

especificada como funcionada cada um.

Capitulo 5 — Resultado e Discursdes: serdo mostrados os resultados que obteve

com desenvolvimento do sistema com os exemplos das telas do sistema.

Capitulo 6 — Conclusdes e Trabalhos Futuros: neste capitulo é responsavel por
abordar quais os conhecimentos adquiridos e os problemas enfrentados durante

o desenvolvimento, também é apresentado ideias para trabalhos futuros.
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2. TECNOLOGIA DA INFORMACAO

A tecnologia da Informacdo (TI) baseia — se no estudo, no desenvolvimento e na
prética de sistemas de computadores, especialmente no que diz respeito & unido de software,
hardware. Ela também se encaixa em estratégias de negécios e atividades organizacionais,
sdo varios avangos tecnologicos nas diferentes areas de conhecimento.

Foina (2006) diz que: “ Centro de Processamento de Dados (CPD) teve muitas
tarefas diminuidas ou simplificadas em funcdo do hardware e software”, os grandes
computadores (mainframes) estdo sendo substituidos por equipamentos interligados por redes
de dados, sendo que as tecnologias empregadas melhoram a capacidade e velocidade das
funcBes de coleta armazenamento, processamento e distribui¢do da informacao.

Os sistemas de informacdo é uma combinacdo estruturada de informacéo, recursos
humanos, tecnologias de informacdo e pratica de trabalho, uma combinacdo de formas de
trabalho de pessoas dispostas a alcancar metas em uma organizagéao.

Segundo Foina (2006) as empresas “... relacionam-se com 0 mundo externo por meio
de trocas de informacdes”. Define que tecnologia da informagdo como todo e qualquer
dispositivo que tenha capacidade para tratar dados e/ou informacoes, tanto de forma continua
como de forma casual.

Definindo claramente o que venha a ser informacdo e um conjunto de dados,
informagdo, conhecimento, inteligéncia onde:

e Dados: consistem em um fato bruto (nome de um funcionario, tipo de
funcionario, etc.), ou seja, matéria-prima, grupo de simbolos ndo-aleatérios que representam
quantidades de acfes podemos encontrar varias definicbes de dados. “fluxos de dados brutos
gue representam eventos que ocorrem nas organizacdes ou ambientes fisicos antes que eles
tenham sidos organizados em um formato que as pessoas possam entender e utilizar” Laudon
e Laudon (2004).

e Informacdo: é um dado processado de uma forma significativa para o usuario,
onde os “dados que foram moldados em um formato que possui significado em um contexto
para 0 homem” Pereira Silva (2006).

e Conhecimento: necessita “estar ciente e ter o entendimento de um conjunto de
informagdo, com essa informacdo pode ser util para suportar determinado processo ou tarefa,

é uma informacé&o valiosa, inclui reflexao, sintese e contexto” Pereira Silva (2006).
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e Inteligéncia: € o “resultado de um processo que comeca com a coleta de dados
organizados e transformados em informacdo que depois de analisados e contextualizados e
transformados em inteligéncia” Pereira Silva (2006). S&o informacOes analisadas e
processadas para que 0s usuarios possam tomar acoes a partir dela.

A tecnologia da informacdo é fundamental para o funcionamento da empresa
consiste em um conjunto de ferramentas e recursos que permitem administrar e armazenar
grandes quantidades de informacéo.

E de grande importancia que a tecnologia da informagcéo tenha a sobrevivéncia nas
novas e antigas organizacGes. Uma empresa necessita dessas tecnologias para ter agilidade e
eficiéncia, essas vantagens competitivas baseada em tecnologia tende a enfraquecer as
empresas que possuam moldes tradicionais em processos, buscar uma forma de agregar a Tl

em uma empresa é a melhor forma de concorrer com a concorréncia.
2.1 SISTEMAS DE INFORMAQAO GERENCIAL

Um sistema de informacao é um tipo especializado de sistema, ele pode ser definido
em varias formas distintas, onde se faz um conjunto de elementos ou componentes inter-
relacionados que coletam (entrada), manipulam (processo) e disseminam (saida) e onde
oferecem um mecanismo de realimentacdo dos dados para atingir um objetivo, também inclui

pessoas, procedimentos e instalacdes fisicas e opera dentro de um ambiente.

Segundo Ralph (2006) mostra as caracteristicas dos componentes de um sistema s&o:

e Entrada: ¢ a atividade de coletar e capturar dados basicos;

e Processamento: envolve a conversdo ou transformacdo de dados em

saidas uteis;

eSaida: producdo de informacdo uteis, em geral na forma de

documentos e relatorios;

e Realimentacdo: saida que é usada para alterar a entrada ou as
atividades em processamento.

O sistema de informacdo gerencial ele ajuda empresa alcancar os seus objetivos,
oferecendo percepgdes detalhadas a respeito de operagdes didrias da organizacdo de forma
eficiente. Raph (2006) fala que “um dos papeis mais importante é fornecer informagéao certas
a pessoa certa, no lugar certo, de modo adequado e na hora correta e com 0 custo certo”.

Os beneficios oferecidos por um SIG, sobre determinadas condicGes trazer beneficios

para empresa, tais como:
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e Reducdo dos custos das operacoes;

e Proporcionando relatorios mais rapidos e precisos, com menos esforco;

e Melhoria na produtividade.

Temos varios tipos de sistemas de informacdo que poderd desempenhar fungdes
diferentes dentro da empresa, mais que todos visam melhorar a qualidade dos produtos e/ou
servigo, de acordo com Pereira Silva (2006) faz a classificacdo dos sistemas do tipo:

e Sistemas de Apoio as Operacdes (SAO): produz uma diversidade de produtos de
informagao, o principal foco sdo os processamentos de transagOes, o controle de processos
industriais, e a atualizacdo de banco de dados.

e Sistemas de Informacdo Gerencial (SIG): fornecem informaces integradas e
sumarizadas em formas de relatorios e exibicbes em videos para gerentes Pereira Silva
(2006).

e Sistema de Apoio a Deciséo (SAD): auxiliam no processo de decisédo gerencial
combinando dados, ferramentas e modelos analiticos, fornecem suporte computacional direto
aos gerentes durante o processo decisorio.

e Sistema de Suporte da Decisdo (SSID): sdo unidos de grande quantidade de
dados e ferramentas de modelagem, permitindo flexibilidade e capacidade de resposta rapida.

Os processamentos de dados podem ser feitos por meio de processamento distribuido
¢ a computacdo cliente/servidor, ambos fazem parte da rede mais cada um tem funcdes
especificas. O cliente € o ponto de entrada do usuario para uma requisi¢cdo normalmente e um
usuario de computadores de mesa. O servidor prové servigos para o cliente pode ser um
mainframe, armazenam e processam dados compartilhados executam funcdes e apoio de
formas invisiveis Laudon e Laudon (2004).

Os clientes mandam as requisicGes utilizando os recursos de redes para que 0
servidor faca esse processamento de dados, informacdes, e operagdes por meio de fungdes de
aplicacGes de recursos de redes. Utiliza - se processamento distribuido, denominado de
computacdo peer-to-peer que interliga os computadores de modo que possam ser
compartilhadas as tarefas, estaces de trabalho, ou outros computadores podem compartilhar
dados, espaco de disco e até mesmo capacidade de processamento uma variedade de tarefas
quando ligado a rede Laudo e Laudon (2004).

Laudon e Laudon (2004) afirma que:
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O Servidor Web também podem acessar outras informaces de aplicagGes de
sistemas interno de informacdo de uma organizacdo e seus bancos de dados

associados e desenvolver essas informac6es ao cliente na forma de paginas Web.

As empresas precisam estar preparadas para lidar com os problemas internos e
externos do ambiente que estdo inseridos, Laudon e Laudon (2004) afirmam que “a razdo
mais forte pelas quais as empresas constroem os sistemas, entdo, € para resolver problemas

mais organizacionais e para agir uma mudang¢a no ambiente”.

2.2. ENGENHARIA DE SOFTWARE

A engenharia estd voltada para a construcdo e manutencdo de sistemas de software,
onde se encontra a documentagdo associada aos dados de configuracBes necessarias, para
fazer com que programas operem normalmente.

Um modelo de software sdo representacGes abstrata de um processo. Cada modelo
representa um processo, de uma maneira que proporciona apenas informacdes parciais sobre o
processo, que sdo utilizadas para desenvolver diferentes partes dos sistemas. Presman (2011)
ele afirma que os “modelos de processos foram originalmente propostos para colocar ordem
no caos do desenvolvimento de software”.

Sommerville (2008) descreve suas atividades de desenvolvimento que s&o:

e O modelo em cascata: Esse modelo considera as atividades de especificagéo,
desenvolvimento, validacdo e evolucdo, que sdo fundamentais ao processo, e as representa
como fases separadas do processo, como especificacdo de requisitos, projeto de software, a
implementacéo, os testes e assim por diante dentro dele temos.

e Desenvolvimento evoluciondrio: intercala as atividades de especificacdo e
desenvolvimento da validacdo a partir das informacdes abstrata que tem o sistema inicial, em
seguida é refinado a informacao, e as vezes € feito um feedback dessas atividades.

e Desenvolvimento formal de sistema: o processo de desenvolvimento tem como
base a transformacdo matematica formal de uma especificacdo de um sistema executavel.

e Desenvolvimento orientado a reuso: na maioria dos softwares, precisa de reuso
de software. Essa abordagem orientada a objeto a reuso com uma base bem ampla de base de
componentes de software reutilizaveis.

O ciclo de vida de um software abrange todas as atividades que ocorrem deste a
identificacdo da necessidade de um novo sistema, passando pela fase de concepcao.

Um projeto ele determinara como o novo sistema operara para atender as necessidades de
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negdcios definidas durante anélise do sistema. A implementacdo de sistema trata da cria¢do
dos diversos componentes do sistema (hardware, software, banco de dados) e colocando um
novo sistema em operacdo, necessita de manutencdo, revisdo, modificacdo para que ele
continue a atender as necessidades do negocio, e mostrar que um sistema esteja de acordo

com suas especificacOes que atende as expectativas do cliente.

2.3 REQUISITOS DE SOFTWARE

O requisito do software € um processo que engloba a documentacéo de inicializacdo
de um projeto, € composto por quatro atividades que sdo: ldentificacdo da analise,
negociacdo, especificacdo, documentacdo e validacdo. Para compreender a natureza do
problema pode ser muito dificil, especialmente se o sistema for novo, que se torna dificil
estabelecer o que o sistema deve fazer.

Conforme Sommerville (2008) faz uma distingdo utilizando o termo requisitos do
usudrio para designar os requisitos abstratos de alto nivel, requisitos do sistema, para indicar
de forma mais detalhada do que o sistema devera fazer, e uma especificacdo de projeto de
software pode ser associada a engenharia de requisitos e as atividades de projeto.

O mesmo autor Sommerville (2008) afirma que:

Os requisitos funcionais para um sistema descrevem a funcionalidade ou 0s servicos
que se espera que o sistema forneca. Os requisitos ndo funcionais sdo aqueles que

ndo dizem respeito diretamente as funcdes especificas fornecidas pelo sistema.

Temos a classificacdo dos requisitos funcionais e ndo funcionais a seguir:

e Requisitos funcionais: Sdo funcdes que o sistema deve fornecer e do qual
dependem do tipo de software que esta sendo desenvolvido, como o sistema deve interagir e
como deve se comportar em determinadas situagdes.

e Requisitos ndo funcionais: S&o restricoes sobre o0s servicos ou fungdes
oferecidos pelo sistema. Destacam-se restricoes de tempo sobre o processo de

desenvolvimento.
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2.4 UML

Linguagem de Modelagem Unificada (UML) foi lancada em 1996é uma linguagem
ou notacdo visual para especificacdo (modelagem) de sistemas de informacdo orientados a
objetos. Goes (2014) trabalha com um “conjunto de diagramas que permitem uma notacao
clara e consistente, facilita a comunicacgéo entre a equipe de desenvolvimento”.

E adequada para a modelagem de sistemas, cuja abrangéncia podera incluir sistemas
de informac&o corporativos a serem distribuidos, por mais simples que seja, todo e qualquer
sistema deve ser modelado antes de iniciar a sua implementacdo. Segundo Goées (2014)
“frequentemente costumam possuir a propriedade de “crescer”, isto ¢, aumentar em tamanho ¢
complexidade”. Muitos profissionais costumam afirmar que sistemas de informacdo sdo
“vivos”, pois nunca sdo completamente finalizados, veja alguns topicos que sdo importantes
no projeto de acordo com Gdes (2014).

e Prototipacdo: é uma técnica bastante popular e de fécil aplicacdo esta técnica
consiste em desenvolver rapidamente um rascunho, apresenta um pouco mais de que a
interface do software a ser desenvolvido.

e Prazos e custos: a estimativa de tempo é realmente um tipo extremamente
complexo da engenharia de software na realidade, por melhor que o sistema tenha sido
modelado assim fica dificil determinar com exatiddo os prazos finais para entrega do
software.

e Manutencdo: na maioria das vezes a manutencdo é inevitavel como ja foi dito
anteriormente as necessidades da empresa muda constantemente, o que faz surgir novas
necessidades que ndo existia na época que foram projetadas. A “utilizacdo de varios
diagramas permite falhas sejam descobertos, diminuindo a possibilidade de falhas erros
futuros” Godes (2014).

2.5 BANCO DE DADOS

Para guardar uma grande quantidade de dados, existem alguns sistemas de base de
dados que permitem o armazenamento de grandes volumes de dados. Ndo é s6 fazer o
armazenamento, mas como atualizar, remover ou excluir, ou seja, sera realizado algumas

operacdes sobre os dados armazenados. Damas (2007) afirma que “um banco de dados
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consiste em uma colecdo de dados estruturados, organizados e armazenados de forma
persistentes”.

O Mysgl é um Sistema de Gerenciamento de Banco de Dados (SGBD), estruturado,
guarda uma quantidade de informacdo da sua rede corporativa, para adicionar, acessar e
processar dados armazenados em um banco de dados um computador. O Mysgl também é um
software Open Source, pois garante a qualquer pessoa o uso ou a modificacdo do software,
portanto € usado com extrema facilidade, rapidez e confiabilidade.

O Mysgl consiste de um servidor SQL multitarefa que suporta diferentes acessos,
diversos programas clientes, bibliotecas, ferramentas administrativas e diversas interface de
programacéo. E a seguranga da informagéo consiste em confidencialidade, disponibilidade,
integridade e autenticidade.

Ao criar o0 banco de dados, vai armazenar campos de dados em tabelas, mais antes de
criar as tabelas precisam analisar cuidadosamente seus requisitos e planejar o banco de dados
para determinar as tabelas de que necessita.

Os tipos de dados que sdo armazenados logicamente sdo:

e Caracteres: 0 elemento mais simples, pois consiste em um so caractere;

e Campo: consiste em agrupamento de caracteres;

e Registro: sdo os campos de dados afim agrupamento, uma colecdo de atributos
que descrevem uma entidade;

e Arquivo: € um grupo de registro, ou tabela de dados.

Um banco de dados e um conjunto interligado de elementos de dados relacionados
logicamente ha desenvolvedores de banco de dados que constroem o software do SGBD, e

usuarios finais que desejam armazenar e utilizar os dados.

2.6 LINGUAGEM DE PROGRAMACAO

A linguagem de programacgdo é um conjunto de regras semanticas, conjunto de
palavras-chaves, “simbolos e um sistema de regras para construir declaracdo para seres
humanos podem se comunicar instrucdes para o computador executar” Ralph (2006). As
“linguagens de computador passaram por uma grande evolucdo”, Laudon e Laudon (2004)

entende que:
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e Linguagem de Maquina: que requeria que o programador escrevesse toda a
instrucdo do programa utilizando O e 1 e especificasse o tipo de armazenamento.

e Linguagem Assembly: esta no nivel acima da linguagem de maquina, é projetada
para uma maquina e microprocessadores especificos.

e Linguagem da 3° Geracdo: especificam as instrucdes como conceitos breves,
todas s&o menos eficientes no uso dos recursos do computador, sdo mais faceis de escrever e
compreender fez possivel a criacdo dos softwares de negdcios e cientificos.

e Linguagem da 4° Geracgdo: consiste em uma variedade de ferramentas de
software que habilitam usuarios finais a desenvolver software aplicativos com no minimo de
assisténcia técnica.

Segundo Laudon e Laudon (2004) “linguagem de programacdo € um conjunto de
recurso que podem ser compostos para construir sistemas especificos”. Ou seja, sdo codigos

utilizados no desenvolvimento de uma aplicagéo.

2.7.1 PHP

A linguagem de programacdo PHP, foi criada em outono de 1994 por Rasmus
Lerdorf. Foi criada para monitorar 0 acesso ao seu curriculo na internet, na medida em que foi
crescendo em funcionalidades, Rasmus teve de escrever uma implementacédo em C, de forma
que as pessoas conseguissem desenvolver de forma simples a suas aplicagdes.

E uma das linguagens mais utilizadas para desenvolvimento de sistemas web, por ser
uma linguagem de cddigo fonte aberto e de facil interacdo com diversos bancos de dados, a
principal e grande diferenca em relacdo a outras linguagens € a capacidade que o PHP tem de
interagir com o mundo web, e na sua facilidade em escrever os codigos, em um bloco de notas
se desenvolve um sistema web. De acordo com site* Olhar Digital mostrou que a linguagem
de programacdo mais popular entre programadores Web em terceiro lugar a linguagem PHP,
ficando atras da linguagem Java e Java Script.

E uma linguagem que pode ser embutida dentro do HTML, e adequada para
desenvolvimento web, cada um tem suas funcionalidades especificas para um

desenvolvimento de software.
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Figura 01 — Introducdo do PHP

<html>
<body>

<?php
echo "014, eu sou um script PHP!";
?>
</body>
</html>

Fonte: Autor (2015)

O caodigo PHP ¢ executado no servidor, sendo enviado para o cliente apenas HTML.
Dessa maneira é possivel ter uma interacdo com banco de dados e aplicacdes existentes no
servidor.

O HTML Niederauer (2011) “uma pagina que contem PHP sempre tem sua extenséo
.php (isso depende do sua configuracdo do seu servidor web)”. Porém pode se notar que o
PHP e HTML estdo sempre juntos, o ideal e criar o designer da pagina utilizando um editor de
texto.

Para auxiliar algumas funcionalidades de interface utiliza-se:

e HTML: usam instrucbes chamadas tags para especificar um texto, recursos
graficos, links que sdo para identificar a acdo de outros documentos.

e CSS: ele cuida em estilizar a pagina, ou seja, ele cuida das fontes, cores e imagens
de um site.

Quando se faz um processamento da pagina em PHP por meio de seu navegador, a
execucdo sempre acontece no servidor, e os resultados vao ser levados para o seu navegador,
Niederauer (2011) diz que as “linhas de programacao PHP ndo podem ser vistas por ninguém,
ja que elas sdo executadas no préprio servidor, e 0 que retorna é apenas o resultado do cédigo
executado”.

Dados do objeto sdo encapsulados em outras partes do sistema sdo denominados a
orientacdo a objetos, sdo blocos de construcbes independentes do software, fazendo uma

instancia da classe que se deseja utilizar.
2.7.2 HTML
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Linguagem de Marcagdo de Texto (HTML) foi criado pelo inglés Tin Berners — Lee,
em 1991, sua cria¢do foi em CERN (Europem Council for Nuclear Research) na suica Pretto e
Sorgets (2005).

O HTML se enquadra nos paradigma imperativo, diferente da linguagem de
programacéo, descrevem a aparéncia geral do documento. Por isso ela também e considerada
uma linguagem de fécil compreensao de ler e escrever. Pode ser criados em qualquer editor de
texto, acima temos um exemplo de HTML onde temos alguns tipos de marcagdes:

e A notacdo <TITLE> especificam o titulo de um documento;

e A notacdo <H1> indica a aparéncia de um cabecalho;

e A notacdo <P> é a marcacao para final do paragrafo.

E utilizada para a criagio de paginas Web, os recursos de linguagens dindmicas com

PHP, pode-se inserir, consultar e alterar banco de dados, MySQL, Postgres.
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3 SISTEMAS DE GERENCIAMENTO DE MATERIAIS DIDATICOS

A Sala audio — visuais esta localizada na Universidade Federal do Piaui - UFPI
Campus Senador Helvidio Nunes de Barros - CSHNB, localizado na Rua Cicero Eduardo, s/n,
junco, Picos — PI € uma instituicdo e mantida pela Fundacgdo Universidade Federal do Piaui é
financiada com recurso do Governo Federal, contendo ensino graduacao, pds-graduacao,
técnico e ensino a distancia.

Como metodologia utilizada nesse projeto, foi o desenvolvimento de um sistema
para que os professores evitem transtorno na hora de reservar os objetos, e impressdes de
materiais, e que os técnicos administrativos tera o gerenciamento sobre os materiais e objetos
que sao utilizadas pelos professores.

Podendo mandar documentos para impressao com a quantidade exigida pelo
professor, onde os técnicos administrativos tem acesso a essas informacdes, é podera ser feito
novos cadastros objetos no sistema para a disposicdo dos docentes é realizando impressoes

dos arquivos com a quantidade exigida, podendo gerar relatorios periédicos.

3.1 REQUISITOS DO SISTEMA

Nesta subsecdo mostrara os requisitos do Sistema de Gerenciamento de Matérias
Didaticos, que de agora em diante sera tratado como SIGMD. Os levantamentos dos
requisitos do SIGMD foram feitas algumas reunibes com professores e técnicos
administrativos do que realmente necessita no sistema, a partir dessas reunides foram feitos 0s
requisitos funcionais e ndo funcionais.

Na Quadro 01 descreve os requisitos funcionais do sistema, cada um com seu

identificador, descri¢do e dependéncia que esse possul.

Quadro 01 — Requisitos Funcionais

Identificador Descricéo Depende de

RFO1 Se 0 usuario ndo possui cadastrado, fard o
preenchimento do cadastro e o tipo de funcionario.

RF02 O sistema possuira login e senha para ter acesso ao | RFO1.
sistema.

RFO03 Os niveis de acesso aos recursos do sistema seréo RFO02
de acordo com o tipo de funcionario.
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Identificador Descricao Depende de
RF04 O sistema possui o0 cadastro de todos os | RFO3
funcionarios.

RF05 O sistema permitira a reserva de objetos. RFO03, RF04

RF06 O sistema permitird impressdes de materiais. RFO3, RF04,
RFO05

RFQ7 O sistema permitira cadastro de materiais e objetos. | RF03

RF08 O sistema visualizara matérias para impressdo RFO3

RF09 O sistema visualizara objetos e matérias. RFO3, RFO7,
RF08

RF10 O sistema gerard relatorio dos funcionarios.

RF11 O sistema gerara relatorio dos objetos.

RF12 O sistema gerard relatdrio das reservas.

No Quadro 02 descreve o0s requisitos ndo funcionais do sistema,

identificador, caracteristica, descricdo e dependéncia que este possuli.

Quadro 02 — Requisitos ndo Funcionais

cada um com seu

Identificador

Caracteristica Descricao

Depende de

RNFO1

O sistema deve controlar o
acesso do usuario, e
dependendo do usuario ele nao
vai ter acesso a algumas
funcionalidades do sistema.

Seguranca de Acesso

RNFO02

Portabilidade O sistema  deve  estar
disponivel pela internet, a
partir dos navegadores
disponiveis no mercado.

RNFO3

Manutenibilidade A informagbes deve ser
implementada em um Sistema
Gerenciamento de Banco de
Dados Relacionais

(phpMySql).

RNFO04

Integridade As informagcbes ndo serdo
modificadas sem regras pré-

definidas.

Diante do levantamento dos requisitos funcionais, ndo funcionais, esses requisitos

foram essenciais para a construcdo do diagrama de caso de uso do sistema que serve para

demostrar aos usuarios o que pretende desenvolver.
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3.3 DIAGRAMA DE CASOS DE USO

Booch. et al (2000) diz que:
Sd0 diagramas de que permitem visualizar, especificar e documentar o
comportamento de um elemento. Esses diagramas fazem com que sistema,
subsistemas e classes fiqguem acessiveis e compreensiveis, por apresentarem uma

visdo externa sobre como esses elementos podem ser utilizados no contexto.

Observando a Figura 02 pode ser visto que os atores que estdo interagindo com os

sistemas no ambiente externo, ambos as interacdes sejam diferentes.

Figura 02 — Diagrama de Caso de Uso

System

Manter objeto

5
<<extend>>
!

\ @

. g<extend>>

\

Usuario_Professor Usuario_Tec.Administrativo

\

Y

Fonte: O Autor (2015)

A seguir temos a descricdo detalhada de cada acdo do diagrama de caso de uso.



Quadro 03 — Descricédo das a¢Oes diagrama de caso de uso - Usuario Professor

mandar arquivos para

impressao.

Ator: Usuario Professor Descricéo Requisitos
UCO02 — Manter reserva Pode-se solicitar reserva e | RF05
verificar quais  materiais
disponiveis.
UCO03 - Solicitar impressao Pode-se excluir, alterar e | RF08

Quadro 04 — Descricdo das a¢Oes diagrama de caso de

uso - Usuario Técnico Administrativo

Ator: Usuario Técnico Administrativo Descricéo Requisitos
UCO01 — Manter objeto Pode-se cadastrar e alterar | RFO7
objeto.
UCO02 — Manter reserva Pode-se verificar as reservas, | RF05
excluir e gerar relatorio.
UCO02 — Consulta objetos Pode-se alterar, excluir, | RFQ9,
visualizar os objetos. RF11.

UCO03 — Realizar impressoes

Pode-se excluir, fazer

dowload dos arquivos.

3.4 DIAGRAMA DE CLASSES

Segundo Guedes (2006) O “diagrama de classe define a estrutura das classes

utilizadas pelo sistema”, determinando os atributos sdo métodos possuidos por cada classe.

Na Figura 03 mostra as classes que sdo utilizadas no sistema, onde cada classe tem

seus atributos e métodos.




Figura 03 — Diagrama de Classe

Usuario

#nome: string(60)
#dataNasc: date
#sexo: string(40)
#endereco: string(10)
#cpf: integer

#rg: integer

Realiza

+cargo(): void

/

Professor

Reserva

-nome: string(60)
-objeto: string(60)
-quantidade: int

+FazReserva(): void

Tec.Administrativo

-idProfessor: long

-idAdministrativo: long

+cadastrar(): void
+editar(): void
Histar(): void
+exduir(): void

+cadastrar(): void
+editar(): void
Histar(): void
+exduir(): void

\ _nome: string(60)

Arquivos

-tipo: mediumblob
+tamanho: int

+FazIimpressoes(): void

Impressoes

-nome: string(60)
-quantidade: int
+dia: date

+Realizalmpressodes(): void

Fonte: O Autor (2015)
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Como pode ser observado na acima a Figura 03 que as classes do tipo usuario,

reserva e arquivos tém os seus atributos que sdo caracteristicas usuarios que vao ser

armazenados dentro do banco de dados, os métodos sdo operacGes que um usuario vai ter no

sistema, uma forma como o projetista pode detalhar internamente o sistema.

3.5 DIAGRAMA DE SEQUENCIA

Autor Bezerra (2007) afirma “O diagrama de sequéncia e apresentar as interacfes

entre objetos na ordem temporal em que elas acontecem possui um conjunto de elementos

graficos”. Os objetivos que participa da realizacdo de um determinado caso de uso séo

posicionados no diagrama de sequencia, usando a sua linha de vida para posicionar o objetivo

do sistema.

A seguir na Figura 04 e 05 mostra a sequéncia de eventos do usuario com sistema.
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Figura 04 — Diagrama de Sequéncia - Usuario Professor

% Cadastro Usudrio Sistema Reserva Arquivo

: Professor
g H
1} Faz o cadastro, seu usudrio e senllaO

LJ 2: Fazlogin()

'
o
-

LJ 3:Faz o cadastro()

o
B
| ‘ 4 : Realizar reserva()

L > :
- LJ 6 : Mandar para impressdo() 2350
|_| 5: Sendo() '

l_l ‘ 7 : Sendo()

Fonte: O Autor (2015)

No diagrama de sequéncia na Figura 05, mostra a sequéncia de interacdo do usuario
Professor no sistema onde:
Diagrama de sequéncia Usuario Professor:

1. Seusuério ndo possuir cadastro, ele faz o cadastro e cria o usuario e senha.
Caso tenha usuario e senha ele entra no sistema.

Caso ele ndo tenha o seu usuario e senha, ele realiza o seu cadastro.

M e

Depois de realizar login o usuario tem acesso a funcéo especifica para realizar
a reserva.

Caso o usudrio ndo fazer a reserva ele volta para o sistema.

Depois que realiza login tem acesso para mandar arquivo para impressao.

Se 0 usuario cancelar os arquivos para serem impressos volta para o sistema.

© N o O

Depois que ele termina de realizar as atividades ele pode sair do sistema.
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Figura 05 — Diagrama de Sequéncia - Usuario Tec. Administrativo

Cadastro Sistema Cadastro Obieto - Impressdo
Relatorio

: Tec. Administrativo

:
1:: Faz o cadastro,e seu usudrio e senha();
: L

4 : Realizar o cadastro dos objetos() 1

- '
: Faz o cadastro() : I k : Emite relatorio de objetos e pessoas.g *

4 = Lt L
U 5: Sendo() ' I

T

8 1 Imprime arquivos()

, 7: Sendo()
" L
’_‘ ' 9: Sendo()

Fonte: O Autor (2015)

No diagrama de sequéncia na Figura 05, mostra a sequéncia de interacdo dos usuario

Técnico Administrativo no sistema onde:

Diagrama de sequencia Usuario Técnico Administrativo:
1.  Se usuario ndo possuir cadastro, ele faz o cadastro e cria 0 usuério e senha.
2 Caso tenha usuario e senha ele entra no sistema.
3. Caso ele ndo tenha o seu usuério e senha, ele realiza o seu cadastro.
4 Depois de realizar login o usuario tem acesso a funcao especifica pro mesmo,

realizando cadastro de objetos.

o

Caso ndo realizar o cadastro de objetos volta para tela principal

6. O usudrio vai realizar o relatorio dos objetos e pessoas que estdo armazenados
no banco.

7. Se o usuario cancelar de realizar o relatorio, ele volta para tela principal.

8.  Ele verifica os arquivos que precisa ser impresso, e realiza a impressao.

9.  Se o usuério cancelar de realizar impressoes, ele volta para tela principal.

3.6 DIAGRAMA DE BANCO DE DADOS

Mais adiante serd mostrada a ferramenta Workbenk, foi utilizado para a construcao

do diagrama de banco de dados da aplicacdo desenvolvida no projeto.



A Figura 06 do diagrama de banco de dados foi desenvolvido durante esse projeto.
Nele estdo contidas todas as tabelas que foram utilizadas no projeto, depois do levantamento

de requisitos de software.

Figura 06 — Diagrama de Banco de Dados do Sistema

_1 Enderego v

_ Telefone v
dTelefone INT 1
- w 1
nome VARCHAR(60) - "] usuario v -
numeraTe efone VARCHAR(10) | dUsuéria INT |
> I nome VARCHAR(60) :
| 1 | dataasc DATE 11
[N I
sexo VARCHAR(10)
endereco Y ARCHAR{20)
cpfINT
: rg INT .
— — | telefone vARCHAR(10)
] Professor v |
| 9 Tec.Adminstraivo_idTec Adminstrativa INT
idProfessor INT i
1 & Tec. Adminstraivo_Impressia_idImpressio INT
nome VARCHAR(50) L iy
@ Usudrio_dUsudrio INT >
>

1 1 "] Reserva v
idReserva INT :

idprofessor INT -

@ Objetn_idObjetn INT :

B

1.0

|

|
=

" Professor_has_Visualiza ¥
? Professor_idProfessor INT ‘

idEnderego INT

rua V ARCHAR{20)
logradouro VARCHAR(20)
bairro VARCHAR(20)

cep INT
cidade VARCHAR(20)
estado VARCHAR(15)
>
| Objeto_has_Tec.Adminstrativo ¥
! Objeto_idObjeto INT
I Tec. Adm instrativo_idTec.Adminstrativo INT
>
" objeto v -

idChjeto INT
> nome VARCHAR(50)
> marca Y ARCHAR(20)
> sistemaOp ¥ ARCHAR(20)
> wifi VARCHAR(3) 1
> bluetooth VARCHAR(3)
» processador VARCHAR(S)

»memorialnter YARCHAR(S)
peso INT

1.° ! visualiza_idVisualiza INT
>
] Professor_has_Arquivo ¥
1

? Professar_idProfessor INT
! Arquive_idArquivo INT

>
1 ] visualiza v
1 idvisualiza INT 1
relatsrio VARCHAR (60)
>

1

| Arquivo v
idArquive INT
name VARCHAR(45)

> descricao VARCHAR(45)
arquivo MEDIUMBLOB !
tipo INT.
data DATE
tam anho INT

>

1.7 | ¥ Arquive_dArquive INT

quantidade INT

>
1+
m _has_Tec Adminstrativo ¥
1% | ¥ visualiza_idvisualiza INT

I Tec.Adminstratvo_idTec Adminstrative INT
>

| Arquivo_has_Impressio ¥

|17

] Tec.Adminstrativo ¥

idTec.Adminstrativo INT

»nome VARCHAR({50)

! Impress&o_jdim press3o INT

4

| Impressio ¥

? Impressdo_idIm pressdo INT |

>

Fonte: Autor (2015)

} idimpressio INT

>
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4 TECNOLOGIAS

Sabendo que o objetivo geral desse projeto é o desenvolvimento do protétipo de uma
aplicacdo Web para o sistema de gerenciamento de matérias e objetos, foi necessaria a
utilizacdo de algumas ferramentas de desenvolvimento, algumas ferramentas apresentadas a

sequir.

4.1 FRAMEWORKS DE FRONT- END BOOTSTRAP

Desenvolvido pela equipe do Twitter, o Bootstrap € um framework open-source
compativel com HTML5 e CSS3 que foi criado para auxiliar no desenvolvimento de web sites
responsivo. Encontra-se na versdo 3.3.4, esta disponivel site? oficial do Bootstrap, tem seus
projetos pré-definidos trabalha com fontes JavaScript e css jA vem organizados, ele é feito
para trabalhar com layouts responsivos, varios componentes a sua disposicao.

4.2 WORKBENCK

O MySQL Workbenck é uma ferramenta de modelagem de banco de dados, que pode
ser encontrada no site> do Workbench. O workbench é uma ferramenta unificada para
arquitetos de banco de dados e desenvolvedores, além de permitir a construcdo do diagrama
do banco de dados, também permite gerar todo o codigo do banco, ou seja, 0 cddigo

responsavel pela criacdo das tabelas do banco de dados da aplicacao.

4.3 PHPMYADMIN

Essa ferramenta é um gerenciamento de banco de dados das aplicacBes da Internet.
Esta disponivel site* phpmyadmin, é um software livre escrito em PHP, que se destina a lidar
com a administracdo do MySQL através da Web.

Tem suporte a maioria dos recursos do MySQL que séo:

o Procurar e eliminar banco de dados, tabelas, visualiza¢fes, campos e indices;

o Servidor de manutencéo, banco de dados e tabelas;

o Exportar dados para varios formatos: CSV, SQL, XML, PDF, ISSO / IEC
26300 —Texto.


http://www.mysql.com/product/workbench
http://www.phpmyadmin.net/home_page/index.php
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4.4 SUBLIME TEXT

Essa ferramenta é um editor de texto que esta disponivel para uso gratuito na pagina’
oficial Sublime Text. € um editor de texto sofisticado para cédigo de marcacdo, se encontra
disponivel para sistemas operacionais OS X, Windows e Linux, utiliza um kit de ferramentas
Ul personalizada.

4.5 StarUML

O Star UML é uma ferramenta CASE opensource é que esta sobre licenga GPL do
suporte para criagdo dos diagramas da UML, esta disponivel site® Star UML, também é
permitida a importacdo/exportacdo de modelos utilizando o formato XMI. Ele também pode
fazer a engenharia reversa fonte java/byte para produzir o cédigo correspondente diagramas
UML.


http://www.sublimetext.com/
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5 RESULTADO E DISCURSSOES

A seguir serdo apresentadas algumas telas do sistema de acordo com as

funcionalidades que foram especificas na secdo 3.2 O sistema possui dois tipos de usuario,

sendo que cada um tem suas funcdes especificadas.

Tela principal do sistema

Esse sistema foi criado com o padrdo do Framework BootStrap descrito na secédo 4.1.
Onde foram feitas toda a parte da interface, na Figura 07, mostra a tela inicial do sistema, ao

clicar no botéo de entrar ele vai ter acesso para fazer login.

Figura 07 — Tela principal do SIGMD
T e TR TS -

Paginalnic

= siemp
[ localhost/Proje

l(— (&
Sistema de Gerenciamento Materiais Didéaticos

e
¥ Este sistema esta sendo desenvolvido para Universidade Federal do Piaui

Campus Senador Helvidio Nunes de Barros

E‘\'[é

Fonte: O Autor (2015)

Tela de Login

Caso 0 usuario ja tenha feito o seu cadastro ele vai entrar com 0 seu usuario e senha,
caso contrario ele ird clicar no link, que aparece com o nome azul da tela de login, para fazer

0 cadastro no sistema como mostra a Figura 08.
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Figura 08 — Tela Login do SIGMD
s Y & siovo < T —— L = >

= C | [ localhost/Projeto/Login2.ph

Login

Ususrio
Senha

Caso ndo cadastrado cadastre aqui

[e— B — Enviar

© todos os direitos reservados SIGMD

Fonte: O Autor (2015)

Cadastro do usuario
Depois que clicar no link para fazer o cadastro vai mostrar a tela de cadastro do

usuario como mostra na Figura 09, onde o usuario devera informar para o sistema todas as
suas informacdes que sdo importantes para ser armazenadas no sistema, observe que em cima

de alguns campos tem um “asterisco” sao campus obrigatorio para ser preenchido, caso nido

seja preenchido o cadastro ndo e finalizado.

Figura 09 — Cadastro de Usuario no SIGMD

/@0 & msono fwme  ow s oo Sl > SEF

« C [4 localhost/Projeto/CadastroPessoas.php?

SIGMD Cadastro de Funcionario

Cadastro Usuario

*Nome:

*Data de Nasc: *Sexo: *Estado Civil

dd/mm/aaaa

*Raca: *Tipo de Nescessidade:

Nome da Mae:

Nome do Pai:

Fonte: O Autor (2015)
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Na Figura 10, mostra a tela de cadastro do usuario inserindo a documentacdo e

endereco.

Figura 10 — Cadastro de Usuario — Documentacéo e Endereco

Documentos do Funcionario

*CPF: *RG: *Titulo:

Nascionalidade: CEP:

Endereco

*Municipio: UF: *Logradouro:
v

Numero: Bairro: Complemento:

Fonte: Autor (2015)

Na Figura 11, mostra o usuario especificando qual o tipo de funcionéario, cria um

usuario com a senha e envia os dados para o banco de dados.

Figura 11 — Cadastro de Usuario — Especificando funcionério criando Usuério e senha

(Cadastra o seu usuario e senha

*Funcionario:
Professor v
Tec. Administrativo *Senha:

ﬂ Cancelar
© todos os direitos reservados SIGMD ’

Fonte: Autor (2015).
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Tela principal usuario - Professor
Quando o usuério tiver acesso ao sistema aparece 0 nome do professor que foi
cadastrado no sistema, na tela principal de professor aparecem menus do tipo: home, reserva e

upload como pode ser observado na Figura 12.

Figura 12 — Tela principal do usuério - Professor.

C' | (3 localhost/Projeto/Paginal.php <

Sistema de Gerenciamento Materiais Didéaticos

laise Seja bem vindo!....

Este sistema foi desenvolvido para Universidade Federal do Piaui,

Campus Senador Helvidio Nunes de Barros. para sala Audio - Visuais.
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Reserva

Neste formulério os professores podem fazer a reserva dos objetos, onde no sistema
aparece 0 nome do usuario com o tipo de funcionario, no campo quantidade o professor
especifica a quantidade de objetos que ele necessita, com o seu dia e hora e o tipo de objeto

aparece o0 nome do objeto que esta cadastrada no sistema pelo técnico administrativo.

Figura 13 — Tela de Reserva de Objeto
CEETEEERw i ]

<« C' | [ localhost/Projeto/Reserva.php &l =

Reserva Objeto
Nome funcionario:

vivane

Funcionario:

Professor

Quantidades:

Dia da reserva:
dd/mm/aaaa

hora da reserva:

Nome do objeto:

selecione v

m—
tablet
tablet

Data show

Fonte: Autor (2015)
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Arquivos para Impressao
O professor terd acesso para mandar os arquivos para impressdo, como mostra a

figura 14, com a quantidade exigida com uma descri¢cdo caso ele precise do arquivo com
urgéncia.

Figura 14 — Tela onde os arquivos vao ser mandados Impressao

SIGMD Upload de material

Arquivos para impressao

Enviar o arquivo

Escolher arquives | Nenhum arquivo selecionade

Nome do Arquivo:
Quantidade de arquivos:

Descrigao:

Fonte: Autor (2015)
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Tela principal usuario — Técnico Administrativo
Quando o usuério entra no sistema aparece o nome do Técnico Administrativo que
foi cadastrado no sistema com 0s menus que sdo: impressdo, objeto, funcionario,

visualizacdes e cadastro, como podem ser observados na Figura 15.

Figura 15 — Tela principal do usuario Técnico Administrativo

« C' | [} localhost/Projeto/Pagina2.php b

SIGMD

Sistema de Gerenciamento Materiais Didditicos

franciele Seja bem vindo!....

Este sistema foi desenvolvido para Universidade Federal do Piaui,

Campus Senador Helvidio Nunes de Barros, para sala Audio - Visuais.

Fonte: Autor (2015)

Cadastrando objetos
Os técnicos Administrativos poderdo realizar o cadastro dos objetos que ndo estdo
cadastrados no sistema, em alguns campos temos o “asterisco” que sdo obrigatorios para

serem armazenado no banco de dados do sistema, como mostra a Figura 16.
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Figura 16 — Tela de cadastro de Objeto no SIGMD

« C' | [ localhost/Projeto/CadastroMaterial.php g

Cadastro de Objetos

Cadastro Objetos

*Nome:

*Marca:

*Sistema Operacional: *Wi-Fi: *Bluetooth
v v

Processador: Memoria Interna:

Peso: Referéncia do Modelo: Fornecedor:

Insere o codigo de barras: Quantidade de Objetos:

Fonte: Autor (2015)

Visualizagdo dos objetos no sistema
Nesta Figura 17, mostra todos os objetos que foram cadastrados pelo técnico

administrativo no banco de dados do sistema, podendo fazer alteracdo e remocéo.

Figura 17 — Tela de visualizac¢do objetos cadastrados no SIGMD

L o C' | [3 localhost/Projeto/ListaMaterial.php boied

Lista de Objetos

Listando Objetos

Cadigo Nome Marca Quantidade Aciio

10 Data show samsung 10 m -

-
Fonte: Autor (2015)
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Altera a informacéo do objeto
Na tela de alteracdo de objeto, o funcionario poderd fazer alteragcdes sobre

informac@es dos objetos cadastrados, visto na Figura 18.

Figura 18 — Tela para Alterar os objetos

€« C' | [ localhost/Projeto/AlteraMaterial.php?codMaterial=8 =

SIGMD  Alteragio Objetos

Alteracdo dos Objetos

*Nome:

tablet
*Marca:

samsung
*Sistema Operacional: *Wi-Fi: *Bluetooth:
Processador: Memoria Interna:

1hz 8GB
Peso: Referéncia do Modelo: Fornecedor:

TBiwer samsung LTDA

Insere o codigo de barras: Quantidade de Objetos:

2147483647 4

Fonte: Autor (2015)
Remove o objeto

Antes de remover 0 objeto do sistema, abre uma mensagem perguntando se deseja

realmente excluir.

Figura 19 — Tela para remover os objetos

€& - C [Jlocalhost/Projeto/ListaMaterial.php %l =

Deseja reslmente excluir o material?

Listando Objet

Codigo Nome Marca Quantidade Acdo

3 tablet samsung 4 m -
0 tablet samsung 4 Editar -
10 Data show samsung 10 Editar -

ocalhost/Projeto/ExcluirMaterial.php?codMaterial=10

© todos os direitos reservades SIGMD

Fonte: Autor (2015)
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Visualizagdo do material para ser impressos
Esta Figura 20, os técnicos poderdo visualizar todos os arquivos para impressdo, com
a quantidade exigida pelos professores para serem impresso, podendo excluir depois 0s

documentos.

Figura 20 — Tela para Download e remog&o dos arquivos

C' | [4 localhost/Projeto/Impressao.php

Impressdes de Material

Impressdes de Material

Codigo  Material para impressio Tipo Tamanhe Data Quantidade Acio

1 imagem Azl gif image/gif 8270 20150517 0
2 phpMyadmin jpg image/jpeg 6059 2015-05-17 0
3 curriculo pdf application/pdf 118328 20150517 0
4 DECLARACAQ.docx application/vnd.openxmliformats-officedocument 13539 2015-05-18 0
5 EXPOUFPL png image/png 1255500 2015-05-19 0

Fonte: Autor (2015)
Relatério Objeto

Na visualizacdo na barra de ferramentas tem opcéao de objetos, é aonde vai ser gerado
0 PDF dos materiais que foram cadastrados no sistema como mostra a figura 21. Podendo

salvar os arquivos que sdo gerados.

Figura 21 — Tela mostrando relagdes de objetos cadastrados

(= C' | [1 localhost/Projeto/Relatorio.php

Sistema de Gerenciamento de Materias Objetos
Relatorio de Materias

nome marca sistema Operacional Wi -Fi |Bluetooh| Processador | Memoria Interna Peso Quantidade
tablet samsung Linux N N 1hz 8GB 500 4
Data show samsung N N .06 1 10

Fonte: Autor (2015)
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Relatério Mensal de reserva
Como pode ser visto na Figura 22, mostra o relatério mensal, quando o técnico
administrativo clicar em um més ele mostra o relatério do més selecionado, com o nome e

tipo de funcionario que fez a reserva em um determinado més.

Figura 22 — Tela mostrando relatério de pessoas que fizeram reserva

_'_"__'i:l
Sistema de Gerenciamento de Materias Objetos

Comprovante da reserva

Dia: 29/06/2015 Hora: 09:30

Nome: Viviane Fontes Funcionario:professor
Objeto Quantidade
Motebbok 5

Dia: 17/06/2015 Hora: 08:30

Nome: vanici Funcionario:professor
Objeto Quantidade
Data Show 1

Fonte: Autor (2015)
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6 CONCLUSOES E TRABALHOS FUTUROS

Este trabalho foi desenvolvido com o objetivo de apresentar um prototipo do sistema
de gerenciamento de materiais didatico para Universidade Federal do Piaui — Campus
Senador Helvidio Nunes de Barros.

Foram demostrados todos o0s passos para o desenvolvimento, comecando pelos
estudos do problema, modelagens do sistema, até o desenvolvimento do sistema. No decorrer
do projeto uma das maiores dificuldades encontradas foi compreender a linguagem PHP, para
que ele fosse desenvolvido.

As necessidades e dificuldades encontradas pelos professores e técnicos
administrativos podem ser atendidas com a utilizacdo de um sistema Web de materiais
didaticos. Durante esse projeto o foco principal foi em fazer com que professores tenham uma
eficiéncia na hora de realizar reserva de objetos e arquivos para serem impressos pelos
técnicos administrativos.

Em relacdo aos trabalhos futuros, tem-se o objetivo de tornar o sistema responsivo
para que seja adequado para smartphone e tablet. E necessario que seja implementado
relatérios mensal para ter um controle de quais 0s objetos foram reservado em determinado
més. Nas reservas necessita controle das horas de acordo com os horarios das aulas.

Devem ser implementadas seguranca de acesso as informacGes com validacgdes, para
gue pessoas autorizadas possam ter acesso as informacGes importantes que estdo inseridas no
sistema. E necessério as normas da Interface Humano de Computador que seja adequado para
pessoas com necessidades especiais. Depois que algumas melhorias no sistema, podem ser
feito alguns testes na sala Audio—Visuais, podendo ser implantado em outros setores do

Campus.
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